
 

FIŞA  DISCIPLINEI 

 

 
1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior UNIVERSITATEA DIN ORADEA 

1.2 Facultatea  FACULTATEA DE INGINERIE ELECTRICĂ ŞI 

TEHNOLOGIA INFORMAŢIEI 

1.3 Departamentul CALCULATOARE ŞI TEHNOLOGIA INFORMAŢIEI 

1.4 Domeniul de studii CALCULATOARE ŞI TEHNOLOGIA INFORMAŢIEI 

1.5 Ciclul de studii MASTER 

1.6 Programul de studii/Calificarea MANAGEMENT ÎN TEHNOLOGIA INFORMAŢIEI 

/MASTER INGINER 

 

 

2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea disciplinei Arhitecturi și platforme de dezvoltare a aplicațiilor web 

2.2 Titularul activităţilor de curs prof.univ.dr.ing. Zmaranda Doina 

2.3 Titularul activităţilor de 

laborator/proiect 

prof.univ.dr.ing. Zmaranda Doina 

2.4 Anul de studiu I 2.5 Semestrul 2 2.6 Tipul de evaluare Ex 2.7 Regimul disciplinei DOB 

 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităţilor didactice) 

3.1 Număr de ore pe săptămână  3 din care: 3.2 curs 2 3.3 laborator /proiect 1 

3.4 Total ore din planul de învăţământ  42 din care: 3.5 curs 28 3.6 laborator /proiect 14 

Distribuţia fondului de timp ore 

Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 15 

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 30 

Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 30 

Tutoriat 2 

Examinări 6 

Alte activităţi...................................  

3.7 Total ore studiu individual 83  

3.9 Total ore pe semestru 125 

3.10 Numărul de credite 5 

 

4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum   

4.2 de competenţe Competențe de programare/programare obiectualǎ, compenetențe proiectare interfete 

utilizator pentru aplicatii web 

 

5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1. de desfăşurare a 

cursului 

Cursul desfășoarǎ față în față (sală de curs dotată cu calculator şi videoproiector); 

prezentare bazată pe slide-uri 

5.2. de desfăşurare a 

laboratorului /proiectului 

Proiectul se desfășoarǎ față în față (sală de laborator dotată cu calculatoare şi 

conectate în rețea cu acces la internet și la aplicațiile necesare desfășurării 

activităților) 

Recuperarea proiectelor se face conform Regulamentului privind activitatea 

profesională a studenților în baza Sistemului European de Credite Transferabile 

(ECTS); 



 
6.1. Competenţele specifice acumulate 

Competenţe 

generale  

/profesionale 

      C4. Supraveghează dezvoltarea de software 

      C8. Utilizează metodologii de proiectare dirijată de utilizator  

   C10. Tine pasul cu cele mai recente solutii privind sistemele informatice 

Competenţe 

transversale 
      CT1. Competențe și aptitudini de gândire 

      CT2. Aptitudini și competențe sociale și de comunicare 

 

6.2. Rezultatele aşteptate ale învăţării 

Cunoștințe Studentul cunoaște și identifică concepte privitoare la arhitectura și tehnologiile de 

proiectare şi implementare a componentelor software ale aplicațiilor Internet; studentul 

cunoaște și știe sǎ utilizeze medii de programare (framework-uri), baze de date și 

limbaje specifice pentru implementarea fiecǎrei componente din cadrul unei aplicații 

concrete  

Aptitudini Studentul alege şi utilizeazǎ concepte, șabloane și tehnologii specifice de proiectare și 

implementare a aplicațiilor Internet (web); specifică cerințe, analizează, elaborează, 

dezvoltă și testează aplicații utilizând și integrând tehnologii diferite, specifice fiecǎrei 

componente ȋn parte, ȋntr-o aplicație completǎ  

Responsabilitate și 

autonomie 

Studentul arată spirit de inițiativă și acțiune pentru actualizarea cunoștințelor 

profesionale; studentul are o comportare onorabilă, responsabilă, etică, în spiritul legii 

pentru a asigura reputația profesiei 

 

7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al 

disciplinei  

Obiectivul cursului este acela de a oferi cunoştinţe privind tehnologiile de 

proiectare şi implementare a aplicaţiilor Internet: arhitectura aplicaţiilor web, 

tehnologii pe parte de server, tehnologii pe parte de client, framework-uri utilizate 

pentru dezvoltarea aplicațiilor web 

7.2 Obiectivele specifice ▪ Cursul îşi propune prezentarea arhitecturilor aplicaţiilor web de bază precum 

şi a tehnologiilor specifice utilizate pentru dezvoltarea aplicaţiilor Internet:  

arhitectura aplicaţiilor web, tehnologii pe parte de server, tehnologii pe parte 

de client, instrumente și framework-uri utilizate pentru dezvoltarea aplicațiilor 

web 

▪ Proiectul familiarizează studenţii cu aspecte practice privind proiectarea şi 

implementarea unei aplicații web specifice 

 

8. Conţinuturi 

8.1.Curs Metode de predare Observaţii 

Introducere în programarea web. Categorii de aplicaţii web. Caracteristici. 

Arhitecturi de aplicaţii web. Particularităţi. Componente specifice 

Expunere liberă, cu 

prezentarea 

cursului pe slide-

uri, față în față; 

discuții libere 

2 

Autentificarea si autorizarea în aplicaţiile web. Tipuri și categorii de 

autentificare. 2 

Tehnologii pentru comunicare în aplicaţiile web: http(s); API-uri şi 

protocoale pentru API-uri; REST; RPC; alte tehnologii utilizate. 2 

Tehnologii pe parte de client: browser-e, HTML, JavaScript client/side 

JavaScript vs. server/side JavaScript; Instrumente de design UI/UX; 

instrumente și tehnologii de front-end. 
2 

Tehnologii pe parte de server. Instrumente și tehnologii de back-end - 

Sisteme de chache-ing; utilizarea unui object relational mapper 

(ORM)/Repository. Framework-uri și limbaje de programare pentru 

dezvoltare server-side.  

2 



 
Tehnologii Full stack: IDE-uri; sisteme de control al versiunilor; 

tehnologii pentru API-uri; tehnologii pentru compilare și livrare; unelte 

pentru integrare și livrare continuǎ CI/CD.   
 

2 

Testarea aplicațiilor web. Elementele considerate ȋn procesul de testare 

web. Tipuri de testare 2 

Bibliografie 

 

1. Martin Krause, The Complete Developer: Master the Full Stack with Typescript, React, Next.Js, Mongodb, 

and Docker, ISBN-10- 718503288, 2024 

2. Brian Gorman – Practical Entity Framework Core & Database Access for Entreprise Applications 2nd 

Edition, ISBN-13: 978-1-4842-7300-5, 797pg., 2022 

3. Christian Nagel – C# and .NET 2021 Edition, Wiley & Sons, ISBN: 978-1-119-79720-3, 2021 

4. D. Zmaranda – Programare Internet – Editura Universităţii din Oradea, 200 pg., ISBN 978-606-10-1422-4 

– format electronic CD, 2014, material ȋn format electronic revizuit ȋn 2025 

5. Matt Frisbie, Professional JavaScript for Web Developers, 2019 

6. Chris Northwood, The Full Stack Developer: Your Essential Guide to the Everyday Skills Expected of a 

Modern Full Stack Web Developer, 2018  

7. G.Mclean Hall – Adaptive Code via C# - Agile coding with dessign patterns and SOLID principles, ISBN 

978-0-7356-8320-4, MicroSoft Press, 2014 

8. Porter Scobey, Pawan Lingras – Web Programming and Internet Technologies – An E-Commerce 

Approach – Jones&Bartlett Learning LLC, ISBN – 13 978-0-7637-7387-8, 2013 

9. Dorin Zaharie, Doina Zmaranda, Dezvoltarea aplicaţiilor software utilizând platforma .NET, Editura 

ASE, ISBN 978-606-505-547-6, 2012 

10. D. Zmaranda et. al, New Trends in Mobile and Web Development 2012 – A publication of Lahti 

University of Applied Sciences Series C – ISSN 1457-8328 ISBN 978-951-827-141-6, 2012 

11. https://tech-stack.com/blog/modern-application-development/ 

12. https://proxify.io/articles/modern-web-application-architecture#what-is-application-architecture  

13. https://jelvix.com/blog/guide-to-web-application-architecture   

14. https://mobidev.biz/blog/web-application-architecture-types  

15. https://www.rippling.com/blog/types-of-authentication 

16. https://www.loginradius.com/blog/identity/top-authentication-methods  

17. https://www.techtarget.com/searchapparchitecture/tip/What-are-the-types-of-APIs-and-their-differences  

18. https://www.sencha.com/blog/web-application-development-top-frameworks/  

19. https://www.wscubetech.com/blog/backend-languages/  

20. https://www.pingcap.com/article/examples-of-object-relational-mappers-for-different-languages/  

21. https://www.geeksforgeeks.org/system-design/what-are-in-memory-caches/  

22. https://www.geeksforgeeks.org/blogs/full-stack-development-tools/  

23. https://www.geeksforgeeks.org/devops/best-ci-cd-tools/  

24. https://katalon.com/resources-center/blog/what-is-web-testing    

25. https://contentsquare.com/guides/website-performance/testing-tools/  

26. https://cybersecuritynews.com/best-api-security-testing-tools/  
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8.4. Proiect Metode de predare Observaţii 

Elementele iniţiale pentru proiect – alegerea temei de 

proiect. Analiza generală a proiectului.   
Studenţii aleg o temǎ de proiect - 

o aplicație web cu o pe o temǎ 

datǎ ȋn cadrul cǎreia utilizeazǎ 

tehnologii de front-end/back-end, 

mecanisme de autentificare și alte 

intrumente; pentru fiecare proiect 

studentul realizează etapele de 

dezvoltare ale proiectului și alege 

tehnologiile și framework-urile 

utilizate, sub îndrumarea cadrului 

didactic 

 

2 

Familiarizarea cu mediul/framework-ul/limbajul de 

dezvoltare 

2 

Proiectarea aplicaţiei: structurǎ, funcționalitate, alegerea 

componente utilizate ȋn implementare 

6 

Implementarea aplicaţiei: nivelul model, nivelul 

controller, nivelul view 

8 

Finalizarea şi testarea şi deployment-ul proiectului 6 

Evaluarea proiectului, încheierea situației la proiect şi 

recuperǎri 

4 

Bibliografie 

1. D. Zmaranda – Programare Internet – Editura Universităţii din Oradea, 200 pg., ISBN 978-606-10-1422-4 

– format electronic CD, 2014, material ȋn format electronic revizuit ȋn 2025 

2. Dorin Zaharie, Doina Zmaranda, Dezvoltarea aplicaţiilor software utilizând platforma .NET, Editura ASE, 

ISBN 978-606-505-547-6, 2012 

 

9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, 

asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului 

 
 

▪ Conţinutul disciplinei reprezintă o cerinţă importantă a majorităţii angajatorilor din domeniul 

dezvoltării de software disciplina furnizează conceptele teoretice şi practice necesare ȋn acest sens. 
 

 

10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere  

din nota finală 

10.4 Curs - pentru nota 5 sunt este necesară 

tratarea în linii mari a subiectelor 

abordate, fără ȋnsă a detalia foarte 

mult conceptele prezentate; 

abordare fundamentală, prezentare 

succintă 

- pentru nota 10, este necesară 

tratarea completă, detaliată, a 

subiectelor propuse, prezentare 

elaborată  

Examen oral - evaluarea se face 

față în față 

 

40 % 

10.5 Proiect -pentru nota 5 – cunoaşterea în linii 

mari a variantelor de abordare a 

proiectului, parcurgerea etapelor de 

proiectare, fără a finaliza 

implementarea și prezentarea 

-pentru nota 10, parcurgerea tuturor 

etapelor de proiectare, cu 

finalizarea cu succes a 

implementării și a prezentǎrii 

acesteia 

Susţinere orală - evaluarea se 

face față în față; ȋn urma 

prezentării proiectului realizat în 

timpul semestrului, fiecare student 

primeşte o notă pentru proiect. 

Proiectul se predǎ în format 

electronic sub forma: prezentare 

PowerPoint, descriere textuală 

proiect şi cod sursǎ 

Nota finalǎ pentru proiect: 0.25% 

prezentare + 0.75% implementare 

60% 

Calcul Nota disciplină: 0.60 Nota finalǎ proiect + 0.40 Nota examen 

Conditii de participare la examenul final: Nota finalǎ proiect ≥ 5  

Conditii de promovare: Nota disciplină ≥ 5 



10.7 Standard minim de performanţă 

 

• familiarizarea cu arhitectura aplicaţiilor web 

• cunoaşterea conceptelor care stau la baza proiectării şi implementării aplicaţiilor web 

• familiarizarea cu cele mai cunoscute abordǎri de proiectare utilizate în aplicațiile web 

• familiarizarea cu tehnologiile utilizate în dezvoltarea aplicațiilor Internet: tehnologii pe parte de client, 

tehnologii pe parte de server, tehnologii și instrumente adiacente 

• cunoaşterea celor mai actuale framework-uri utilizate pentru dezvoltarea aplicațiilor web 

• utilizarea conceptelor prezentate în dezvoltarea şi implementarea unui proiect practic 
 

 

Data completării  Semnătura titularului de curs,              Semnătura titularului de laborator 

02.09.2026   Prof. dr. ing. Zmaranda Doina  Prof. dr. ing. Zmaranda Doina 

    dzmaranda@uoradea.ro    dzmaranda@uoradea.ro  

                                                      

              
                                                                                                       
Data avizării în departament     Semnătura directorului de departament, 

17.09.2026       Conf.univ. dr. Elisa Valentina Moisi 

        emoisi@uoradea.ro  

 

 

 

Data avizării în consiliul facultății    Semnătură Decan, 

18.09.2026       Conf. univ. dr. ing. Eugen Gergely 

egergely@uoradea.ro   
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