1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea

FACULTATEA DE INGINERIE ELECTRICA SI
TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.3 Departamentul

CALCULATOARE SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.4 Domeniul de studii

CALCULATOARE SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.5 Ciclul de studii

MASTER

1.6 Programul de studii/Calificarea

MANAGEMENT iN TEHNOLOGIA INFORMATIEI
IMASTER INGINER

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Arhitecturi si platforme de dezvoltare a aplicatiilor web

2.2 Titularul activitatilor de curs

prof.univ.dr.ing. Zmaranda Doina

2.3 Titularul activitatilor de
laborator/proiect

prof.univ.dr.ing. Zmaranda Doina

2.4 Anul de studiu | I | 2.5Semestrul |2 | 2.6 Tipul de evaluare | Ex | 2.7 Regimul disciplinei | DOB
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptaméana 3 din care: 3.2 curs 2 | 3.3 laborator /proiect 1
3.4 Total ore din planul de Tnvatamant 42 | din care: 3.5 curs 28 | 3.6 laborator /proiect 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 30
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
Tutoriat 2
Examinari 6
Alte activitagi..........ccccevveviirrinnnnnn,

3.7 Total ore studiu individual 83

3.9 Total ore pe semestru 125

3.10 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente | Competente de programare/programare obiectuald, compenetente proiectare interfete
utilizator pentru aplicatii web

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a Cursul desfasoara fata in fata (sala de curs dotata cu calculator si videoproiector);
cursului prezentare bazata pe slide-uri
5.2. de desfasurare a Proiectul se desfasoara fata in fata (sala de laborator dotata cu calculatoare si

laboratorului /proiectului | conectate in retea cu acces la internet si la aplicatiile necesare desfasurarii

(ECTS);

activitatilor)
Recuperarea proiectelor se face conform Regulamentului privind activitatea
profesionald a studentilor n baza Sistemului European de Credite Transferabile




6.1. Competentele specifice acumulate

Competente
generale
/profesionale

C4. Supravegheaza dezvoltarea de software

C8. Utilizeaza metodologii de proiectare dirijata de utilizator

C10. Tine pasul cu cele mai recente solutii privind sistemele informatice

Competente
transversale

CT1. Competente si aptitudini de gandire

CT2. Aptitudini si competente sociale si de comunicare

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii

Cunostinte

Studentul cunoaste si identifica concepte privitoare la arhitectura si tehnologiile de
proiectare si implementare a componentelor software ale aplicatiilor Internet; studentul
cunoaste si stie sd utilizeze medii de programare (framework-uri), baze de date si
limbaje specifice pentru implementarea fiecarei componente din cadrul unei aplicatii
concrete

Aptitudini

Studentul alege si utilizeaza concepte, sabloane si tehnologii specifice de proiectare si
implementare a aplicatiilor Internet (web); specifica cerinte, analizeaza, elaboreaza,
dezvolta si testeaza aplicatii utilizand si integrand tehnologii diferite, specifice fiecarei
componente n parte, ntr-0 aplicatie completa

Responsabilitate si
autonomie

Studentul arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale; studentul are o comportare onorabila, responsabila, etica, in spiritul legii
pentru a asigura reputatia profesiei

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al | Obiectivul cursului este acela de a oferi cunostinte privind tehnologiile de

disciplinei

proiectare si implementare a aplicatiilor Internet: arhitectura aplicatiilor web,
tehnologii pe parte de server, tehnologii pe parte de client, framework-uri utilizate
pentru dezvoltarea aplicatiilor web

7.2 Obiectivele specifice | = Cursul isi propune prezentarea arhitecturilor aplicatiilor web de baza precum

si a tehnologiilor specifice utilizate pentru dezvoltarea aplicatiilor Internet:
arhitectura aplicatiilor web, tehnologii pe parte de server, tehnologii pe parte
de client, instrumente si framework-uri utilizate pentru dezvoltarea aplicatiilor
web

= Proiectul familiarizeaza studentii cu aspecte practice privind proiectarea si
implementarea unei aplicatii web specifice

8. Continuturi

8.1.Curs

Metode de predare | Observatii

Introducere in programarea web. Categorii de aplicatii web. Caracteristici.
Avrhitecturi de aplicatii web. Particularitati. Componente specifice

2

Autentificarea si autorizarea in aplicatiile web. Tipuri si categorii de

autentificare.

Tehnologii pentru comunicare in aplicatiile web: http(s); API-uri si
protocoale pentru API-uri; REST; RPC; alte tehnologii utilizate.

Expunere libera, cu 2
prezentarea

Tehnologii pe parte de client: browser-e, HTML, JavaScript client/side cursului pe slide-

JavaScript vs. server/side JavaScript; Instrumente de design UI/UX; uri, fata in fata; 2

instrumente si tehnologii de front-end. discutii libere

Tehnologii pe parte de server. Instrumente si tehnologii de back-end -
Sisteme de chache-ing; utilizarea unui object relational mapper

(ORM)/Repository. Framework-uri si limbaje de programare pentru 2

dezvoltare server-side.




Tehnologii Full stack: IDE-uri; sisteme de control al versiunilor;

tehnologii pentru API-uri; tehnologii pentru compilare si livrare; unelte 2

pentru integrare si livrare continua CI/CD.

Testarea aplicatiilor web. Elementele considerate in procesul de testare

web. Tipuri de testare 2
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8.4. Proiect Metode de predare Observatii
Elementele initiale pentru proiect — alegerea temei de Studentii aleg o temd de proiect - 5
proiect. Analiza generala a proiectului. o aplicatie web CcU 0 pe o tema
Familiarizarea cu mediul/framework-ul/limbajul de datd In cadrul careia utilizeazd 2
dezvoltare tehnologii de front-end/back-end,
Proiectarea aplicatiei: structurd, functionalitate, alegerea r.necanlsme.de autenjtlflcare §1 glte 6
componente utilizate In implementare intrumente; pentru fiecare proiect
Implementarea aplicatiei: nivelul model, nivelul studentul realizeaz etapele de 8
cor?troller niveluli vief/v ' ’ dezvoltare ale proiectului si alege

— : . . tehnologiile si framework-urile
Finalizarea si testarea si deployment-ul proiectului utilizate, sub Tndrumarea cadrului 6
Evaluarea proiectului, incheierea situatiei la proiect si didactic
recuperari
Bibliografie

1. D. Zmaranda — Programare Internet — Editura Universitatii din Oradea, 200 pg., ISBN 978-606-10-1422-4
— format electronic CD, 2014, material in format electronic revizuit in 2025

2. Dorin Zaharie, Doina Zmaranda, Dezvoltarea aplicatiilor software utilizind platforma .NET, Editura ASE,
ISBN 978-606-505-547-6, 2012

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= Continutul disciplinei reprezinta o cerintd importantd a majoritatii angajatorilor din domeniul
dezvoltarii de software disciplina furnizeaza conceptele teoretice si practice necesare in acest sens.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere
din nota finala
10.4 Curs - pentru nota 5 sunt este necesara Examen oral - evaluarea se face | 40 %
tratarea n linii mari a subiectelor fata in fata
abordate, fara insi a detalia foarte
mult conceptele prezentate;
abordare fundamentala, prezentare
succinta
- pentru nota 10, este necesara
tratarea completa, detaliata, a
subiectelor propuse, prezentare
elaborata
10.5 Proiect -pentru nota 5 — cunoasterea in linii | Sustinere orala - evaluarea se 60%
mari a variantelor de abordare a face fata in fata; in urma
proiectului, parcurgerea etapelor de | prezentarii proiectului realizat in
proiectare, fara a finaliza timpul semestrului, fiecare student
implementarea si prezentarea primeste o notd pentru proiect.
-pentru nota 10, parcurgerea tuturor | Proiectul se predd in format
etapelor de proiectare, cu electronic sub forma: prezentare
finalizarea cu succes a PowerPoint, descriere textuala
implementarii i a prezentarii proiect si cod sursa
acesteia Nota finala pentru proiect: 0.25%
prezentare + 0.75% implementare

Calcul Nota disciplina: 0.60 Nota finald proiect + 0.40 Nota examen
Conditii de participare la examenul final: Nota finald proiect > 5
Conditii de promovare: Nota disciplina > 5




10.7 Standard minim de performanta

familiarizarea cu arhitectura aplicatiilor web

cunoasterea conceptelor care stau la baza proiectarii si implementarii aplicatiilor web

familiarizarea cu cele mai cunoscute abordari de proiectare utilizate in aplicatiile web

familiarizarea cu tehnologiile utilizate Tn dezvoltarea aplicatiilor Internet: tehnologii pe parte de client,
tehnologii pe parte de server, tehnologii si instrumente adiacente

cunoasterea celor mai actuale framework-uri utilizate pentru dezvoltarea aplicatiilor web

e utilizarea conceptelor prezentate in dezvoltarea si implementarea unui proiect practic

Data completarii Semnatura titularului de curs, Semnatura titularului de laborator

02.09.2026 Prof. dr. ing. Zmaranda Doina Prof. dr. ing. Zmaranda Doina
dzmaranda@uoradea.ro dzmaranda@uoradea.ro

Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament,

17.09.2026 Conf.univ. dr. Elisa Valentina Moisi

emoisi@uoradea.ro

Data avizdrii in consiliul facultatii Semnatura Decan,
18.09.2026 Conf. univ. dr. ing. Eugen Gergely
egergely@uoradea.ro
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