FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatdmant superior UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea Inginerie electrica si tehnologia informatiei
1.3 Departamentul Calculatoare si tehnologia informatiei

1.4 Domeniul de studii Calculatoare si tehnologia informatiei

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii/calificarea Tehnologia informatiei / inginer

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei TESTAREA SISTEMELOR DE CALCUL

2.2 Titularul activitatilor de curs S.Ldr.inf. Felicia Mirabela COSTEA

2.3 Titularul activitatilor de S.Ldr.inf. Felicia Mirabela COSTEA

seminar /laborator/proiect

2.4 Anul de IV | 2.5 Semestrul | 8 | 2.6 Tipul de Ex | 2.7 Regimul disciplinei | (O)
studiu evaluare

(D Impusa; (O) Optionala; (F) Facultativa

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 | din care: 3.2 curs 2 | 3.3 laborator 2
3.4 Total ore din planul de invatamant | 56 | din care: 3.5curs | 28 | 3.6 laborator 28
Distributia fondului de timp Ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie i notite 7
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat 7
Examinari 10
Alte activitafi.....ceeeveeeereeeceeeieeenee.

3.7 Total ore studiu individual | 44

3.9 Total ore pe semestru 100

3.10 Numairul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum (Conditionari)

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Cursul se desfasoara fata in fata. Cursul se defasoaracu tehnicile
disponibile: Laptop, Videoproiector, Tabla inteligenta
5.2. de desfasurare a Prezenta obligatorie la laborator 100%

seminarului/laboratorului/proiectului | Laboratorul se desfisoara fata in fata.
Recuperarea laboratoarelor se face conform Regulament privind
activitatea profesionala a studentilor in baza Sistemului European de

Credite Transferabile (ECTS)

Nivelul maxim admis al absentelor motivate sau nemotivate la
activitatile practice (laboratoare, stagii, proiecte etc.) care pot fi
recuperate este de pana la 30% din totalul activitatilor.
Lucriérile delaborator se realizeaza utilizdnd mijloacele de lucru
existente in laborator:

6.1. Competentele specifice acumulate

C1. Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii.
C2. Proiectarea componentelor hardware, software si de comunicatii.
C3. Solutionarea problemelor folosind instrumentele stiintei si ingineriei
calculatoarelor.

Competente
profesionale



https://www.uoradea.ro/wp-content/uploads/2025/07/HS-24_Anexa-37.pdf
https://www.uoradea.ro/wp-content/uploads/2025/07/HS-24_Anexa-37.pdf
https://www.uoradea.ro/wp-content/uploads/2025/07/HS-24_Anexa-37.pdf

Competente
transversale

Comportarea onorabila, responsabila, eticd, in spiritul legii pentru a asigura
reputatia profesiei

6.2. Rezultatele invatarii

Cunostinte

Studentul/absolventul cunoaste conceptele fundamentale ale testarii
sistemelor de calcul (eroare, defect, esec, modele de defect software si
hardware), nivelurile si tipurile de testare, criteriile de acoperire si modul
de planificare si documentare a procesului de testare.

Aptitudini

Studentul/absolventul proiecteaza cazuri de test prin tehnici functionale si
structurale, automatizeaza executia testelor cu instrumente moderne
(pytest, JUnit, Selenium/Playwright, Postman, JMeter) si integreaza suitele

de test in fluxuri de integrare si livrare continua.

Responsabilitate
si autonomie

Studentul/absolventul demonstreaza rigoare stiintifica si autonomie in
elaborarea planurilor de testare, in raportarea si urmarirea defectelor si in
interpretarea critica a metricilor de calitate (acoperire, densitate a
defectelor, fiabilitate), respectand standardele si bunele practici din

domeniu.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Dezvoltarea capacitatii studentilor de a planifica, proiecta si
executa activitati de testare pentru sisteme de calcul, in vederea
verificarii si validarii corectitudinii, performantei, fiabilitatii si
securitatii componentelor software si hardware. Cursul urmareste
familiarizarea cu conceptele teoretice fundamentale ale testarii si
utilizarea instrumentelor software actuale pentru automatizarea
testelor si integrarea acestora in procesele moderne de dezvoltare
(Agile, DevOps, integrare si livrare continud).

7.2 Obiectivele specifice

Insusirea notiunilor fundamentale de verificare si validare a
sistemelor de calcul (modele de defect, niveluri si tipuri de testare,
procesul de testare).

Formarea abilitatii de a proiecta cazuri de test prin tehnici
functionale (clase de echivalenta, valori limita, tabele de decizie,
tranzitii de stare) si structurale (acoperire de instructiuni, decizii,
conditii si cai).

Dezvoltarea competentei de a alege strategia de testare adecvata
tipului de sistem (aplicatii software, servicii web, sisteme
distribuite, sisteme embedded).

Dobandirea abilitatii de a utiliza instrumente actuale de testare si
automatizare (pytest, JUnit, Selenium/Playwright, Postman,
JMeter, SonarQube etc.) pentru implementarea si executia suitelor
de test.

Formarea unei gandiri critice in analiza rezultatelor testarii, in
raportarea defectelor si in evaluarea metricilor de calitate si de
acoperire.

Dezvoltarea capacitatii de a realiza studii de caz si proiecte aplicative
de testare care sa reflecte probleme reale, relevante pentru piatal
muncii si pentru mediul de cercetare.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare Nr. ore /
Observatii

si hardware

Introducere in testarea sistemelor de calcul
e Rolul testarii in asigurarea calitatii; verificare vs. validare Videoproiector, slide- 2
o Terminologie: eroare, defect, esec; modele de defect software yri si predare interactiva

e Procesul de testare: planificare, proiectare, executie, raportare

la tabla

Niveluri si tipuri de testare
o Testare unitard, de integrare, de sistem si de acceptanta 4




e Testare functionala si nefunctionald; testarea de regresie
e Pozitionarea testarii in modelele de dezvoltare: modelul V,
Agile, abordarea shift-left

Tehnici de testare statica 2
e Inspectii, revizuiri de cod si analiza statica automata
e Metrici de calitate a codului; instrumente de tip SonarQube
si linters

Tehnici functionale de proiectare a testelor (black-box) 4
o Partitionarea in clase de echivalenta, analiza valorilor
limita, tabele de decizie
o Testare bazata pe tranzitii de stare, pe cazuri de utilizare si
testare combinatoriala (pairwise)

Tehnici structurale de proiectare a testelor (white-box) 4

e Graful de flux al controlului; complexitate ciclomatica

e Criterii de acoperire: instructiuni, decizii, conditii, cai;
testarea prin mutatii

Automatizarea testarii si instrumente software moderne 4
e Framework-uri xUnit (pytest, JUnit); duble de test: mock,
stub, fake

e Automatizarea testarii interfetelor si a serviciilor web
(Selenium/Playwright, Postman/REST)

Testarea nefunctionala a sistemelor de calcul 4
e Testare de performanta, de incarcare si de stres; scalabilitate
si fiabilitate
e Testare de securitate: analiza vulnerabilitatilor, fuzzing,
testare de penetrare

Testarea sistemelor hardware si embedded 2
o Testabilitate, autotestare (BIST), interfata JTAG / boundary
scan
e Testarea sistemelor cu resurse limitate si a dispozitivelor IoT
Testarea continua in fluxuri CI/CD. Aplicatii practice si studii 2
de caz.
Bibliografie:
1. Ammann, P., Offutt, J. (2016). Introduction to Software Testing (2nd Edition). Cambridge University
Press.

2. Graham, D., Black, R., van Veenendaal, E. (2020). Foundations of Software Testing: ISTQB Certification

(4th Edition). Cengage Learning.

3. Myers, G. J., Sandler, C., Badgett, T. (2011). The Art of Software Testing (3rd Edition). Wiley.

4. Crispin, L., Gregory, J. (2014). More Agile Testing: Learning Journeys for the Whole Team. Addison-
Wesley.

5. Humble, J., Farley, D. (2010). Continuous Delivery: Reliable Software Releases through Build, Test, and

Deployment Automation. Addison-Wesley.

Okken, B. (2022). Python Testing with pytest (2nd Edition). Pragmatic Bookshelf.

Molyneaux, [. (2014). The Art of Application Performance Testing (2nd Edition). O’Reilly Media.

8. Beyer, B., Jones, C., Petoff, J., Murphy, N. R. (2016). Site Reliability Engineering: How Google Runs
Production Systems. O’Reilly Media.

)

9. Bushnell, M. L., Agrawal, V. D. (2000). Essentials of Electronic Testing for Digital, Memory and Mixed-

Signal VLSI Circuits. Springer.

10. Wang, L.-T., Wu, C.-W., Wen, X. (2006). VLSI Test Principles and Architectures: Design for Testability.

Morgan Kaufmann.

Metode de predare Nr. ore /
Observatii

8.3 Laborator exemplificare &

implementare
Introducere in testarea automata cu Python (pytest) si Java (JUnit): 4
structura testelor unitare, asertiuni, fixtures
Proiectarea cazurilor de test prin tehnici functionale: clase de 4
echivalentd, valori limita, tabele de decizie
Testare structurala: masurarea acoperirii codului cu coverage.py si 4
JaCoCo; testare prin mutatii




Testarea de integrare a serviciilor web/REST: Postman, biblioteca 4
requests, duble de test (mock, stub)

Automatizarea testarii interfetelor utilizator cu Selenium / 4
Playwright

Testarea de performanta si de securitate: JMeter / Locust, OWASP 4
ZAP

Proiect final: plan de testare si suitd automata de teste pentru un Prezentare proiect 4
sistem la alegerea studentului, integrata intr-un flux CI (GitHub
Actions)

Bibliografie:

1. pytest Documentation — https://docs.pytest.org

2. Selenium: www.selenium.dev — automatizarea testarii aplicatiilor web.

3. Apache JMeter: jmeter.apache.org — testarea de performanta si de incarcare.

4. JUnit 5 User Guide — https://junit.org/junit5

5. OWASP Web Security Testing Guide — OWASP Foundation.

6. Ammann, P., Offutt, J. (2016). Introduction to Software Testing (2nd Edition). Cambridge University
Press.

7. Graham, D., Black, R., van Veenendaal, E. (2020). Foundations of Software Testing: ISTOB
Certification (4th Edition). Cengage Learning

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= Relevanta academica: tematica abordata (niveluri si tipuri de testare, tehnici functionale si
structurale, automatizarea testarii, testarea nefunctionald) este aliniata la programele de
studii similare din universitati de prestigiu din tara si din straindtate.

= Relevanta profesionala: competentele dobandite prin studiu si laborator (proiectarea
cazurilor de test, automatizarea suitelor de test, analiza acoperirii si raportarea defectelor)
sunt esentiale pentru domenii precum dezvoltarea software, asigurarea calitatii (QA),
DevOps si securitatea cibernetica.

= Cerintele angajatorilor: cursul integreaza instrumente software utilizate curent in
industrie (pytest, JUnit, Selenium/Playwright, Postman, JMeter, SonarQube), dezvoltand
abilitati practice foarte cautate pe piata muncii, inclusiv pentru rolurile de test engineer si
QA automation engineer.

= Valoare adiaugata: studentii dobandesc cunostinte teoretice si competente aplicative care
faciliteaza integrarea rapida in echipe de dezvoltare si de asigurare a calitatii, unde testarea
sistematica este cheia livrarii unor produse fiabile.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de 10.2 Metode de evaluare 10.3
evaluare Pondere din
notafinala
10.4 Curs Nivelul de intelegere scris - 2/3 teorie si 1/3 50 %
teoretica a conceptelor probleme

fundamentale ale testarii
sistemelor de calcul
(niveluri si tipuri de
testare, tehnici
functionale si structurale,
criterii de acoperire).
Capacitatea de aplicare
practica a tehnicilor de
proiectare a testelor pe
studii de caz din domenii
diferite (aplicatii
software, servicii web,
sisteme embedded).



https://www.selenium.dev/
https://jmeter.apache.org/

10.6 Laborator

Corectitudinea si
claritatea cazurilor de
test proiectate si a
solutiilor implementate la
temele teoretice si
aplicative.

Calitatea proiectului:
plan de testare coerent,
suita automata
functionala, acoperire
relevanta a codului si
raportare clard a
defectelor.

oral — activitatea specifica
fiecarei sedinte exercitii,
intrebari

50 %

10.8 Standard minim de performanta

nota scris minim 5 si nota proiect minim 5
Nota finala va fi calculatd din media aritmetica a notelor scris si proiect.

Data completarii

02.09.2026

Titular curs

S.l.dr.inf.. CosteaMirabela
mira_costea@uoradea.ro

Data avizarii in departament

17.09.2026

Data avizarii in consiliul facultatii

18.09.2026

Titular laborator

S.l.dr.inf.. CosteaMirabela
mira_costea@uoradea.ro

Semnatura directorului de departament
Conf. dr. inf. Moisi Elisa
emoisi(@uoradea.ro

Semnatura Decan

Conf.dr.ing. Eugen GERGELY

egergely(@uoradea.ro
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