FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea FACULTATEA DE INGINERIE ELECTRICA SI
TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.3 Departamentul CALCULATOARE SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.4 Domeniul de studii CALCULATOARE SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii/Calificarea CALCULATOARE/INGINER

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Structuri de date si algoritmi

2.2 Titularul activitatilor de curs prof.univ.dr.ing. Zmaranda Doina

2.3 Titularul activitatilor de s.l.dr.ing. Coman Simina

laborator/proiect

2.4 Anul de studiu | Il | 2.5 Semestrul | 3 | 2.6 Tipul de evaluare | Ex | 2.7 Regimul disciplinei | DD

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3 laborator /proiect 2

3.4 Total ore din planul de Tnvatamant 56 | din care: 3.5 curs 28 | 3.6 laborator /proiect 28

Distributia fondului de timp ore ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 8

Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25

Tutoriat 2

Examinari 6

Alte activitagi..........cc.coeeerevniriinnnnnnn.

3.7 Total ore studiu individual 69

3.9 Total ore pe semestru 125

3.10 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente | Competente de programare in limbajul C/C++

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a - cursul se poate desfasura fata in fata (sald de curs dotata cu calculator si

cursului videoproiector); prezentare bazata pe slide-uri

5.2. de desfasurare a - laboratorul se poate desfasura fata in fata (sala de laborator dotata cu calculatoare

laboratorului /proiectului | si platforma .NET /Visual Studio);
- prezenta obligatorie la toate laboratoarele 100%;

(ECTYS); se pot recupera pe parcursul semestrului maxim 30% din totalul
activitatilor

- recuperarea laboratoarelor se face conform Regulamentului privind activitatea
profesionald a studentilor in baza Sistemului European de Credite Transferabile




6.1. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale CL1. Defineste arhitectura software

C3. Defineste cerinte tehnice

C5. Remediaza erorile din software

Competente transversale

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii

Cunostinte Studentul cunoaste si identifica concepte si metode elementare privitoare la utilizarea de
algoritmi si structuri de date precum si a tehnicilor de programare aferente. Studentul
identificid medii de programare (framework-uri) si cunoaste modalitatea de utilizare a
acestora pentru realizarea de implementari in cadrul unor aplicatii concrete

Aptitudini Studentul alege si utilizeaza concepte proprii specifice dezvoltarii algoritmilor si

utilizarii tehnicilor de programare precum si diferitelor structuri de date specifice;
specifica cerinte, analizeaza, elaboreaza, dezvolta si testeaza aceste concepte si tehnici
de programare in cadrul unor aplicatii dezvoltate utilizdnd un limbaj de programare de
uz general

Responsabilitate si
autonomie

Studentul arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale; studentul are o comportare onorabila, responsabild, etica, in spiritul legii
pentru a asigura reputatia profesiei

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei Obiectivul cursului este acela de a familiariza studentii cu

varietatea structurilor de date utilizate in programare precum si
cu aplicatiile lor cele mai reprezentative. Astfel, prin structura
cursului si laboratorului s-a avut in vedere crearea unor
deprinderi practice de programare prin abordarea unor solutii nu
numai functional corecte dar si eficiente, prin cunoasterea si
utilizarea unor structuri de date si algoritmi specifici in
rezolvarea unor aplicatii specifice. Cursul are un caracter
puternic aplicativ, continind un numar mare de exemple de
algoritmi in format sursa, fara a restringe insa generalitatea
conceptelor prezentate.

7.2 Obiectivele specifice = Cursul isi propune prezentarea diferitelor structuri de date

impreuna cu algoritmii de prelucrare aferenti, precum si a
modalitatilor 1n care se pot utiliza in scopul implementarii
diferitelor tipuri de aplicatii : structura de arbore (arbori
generalizati, arbori binari, arbori echilibrati AVL, arbori B) si
respectiv structura de graf (grafuri neorientate/orientate, grafuri
ponderate).

= Laboratorul, realizat utilizand limbajul C++ pe platforma
NET/Visual Studio, familiarizeaza studentii cu aspecte practice
privind rezolvarea diferitelor tipuri de probleme prin
implementarea si adaptarea unor algoritmi si structuri de date
specifice




8. Continuturi

8.1.Curs Metode de predare Observatii
Introducere in structura de date arbore. Concepte. Tipuri de

arbori. 2
Structura de arbore generalizat. Traversarea arborilor:

preordine, inordine, postordine. Implementarea arborilor 2
generalizati

Arbori binari. Caracteristici. Implementarea structurii de arbore 2
binar

Arbori binari ordonati. Arbori binari de inaltime minima.
Implementarea arborilor binari ordonati

Arbori echilibrati AVL. Caracteristici. Implementare

Structura de date graf - introducere. Concepte. Tipuri de grafuri: prezentarea lerf UIu'P.e
. . . E slide-uri, fatd in fati;
grafuri neorientate, grafuri orientate, grafuri ponderate i ’

= =t = = = discutii libere;
Implementarea structurii de graf utilizand matrici de adiacenta ’

4
2
Arbori-B. Caracteristici. Implementare Expunere liberd, cu 2
2
2
2

Implementarea structurii de graf utilizand structuri (liste) de
adiacenta

Traversarea grafurilor. Traversarea grafurilor prin cadutare in
adincime. Traversarea grafurilor prin cautare prin cuprindere

Grafuri ponderate. Algoritmi pentru determinarea arborelui de
acoperire minim n grafuri. Algoritmul lui Prim. Algoritmul 2
cautdrii bazate pe prioritate (Kruskal).

Algoritmi pentru determinarea drumurilor minime in grafuri.
Algoritmul lui Dijkstra. Algoritmul lui Floyd

Inchiderea tranzitiva si algoritmul lui Warshall 2

Bibliografie
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013284737X, ISBN-13 : 978-0132847377, 2013
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8.2. Laborator Metode de predare Observatii
Structura de arbore. Arbori generalizati 2
Structura de arbore. Arbori binari 2
Arbori binari ordonati ABO. Tehnici de cautare a unui nod, Studentii pri temel 4
traversare si creare a ABO. U fntlll Iénmfsc emele
Arbori binari ordonati ABO. Tehnici de suprimare a nodurilor pentru fa Ovra ?I‘ (EU f: ¢ 2
din ABO. pu‘;m 9 saptan'lanua
Arbori echilibrati AVL. Tehnici de insertie si suprimare a 11A1a1nte, si le studiaza. L_a 2
N S inceputul laboratorului
nodurilor in arbori echilibrati AVL. . < D
Arbori-B. Tehnici de i . ; qurilor 7 se discutd modalitatile >
pebort ] . Tehnici de insertie si suprimare a nodurilor in de rezolvare a
= . - - _ _ 1. '.1
Structura de date graf. Implementarea grafurilor prin matrici ap lca%ll gsriﬁé()puse 2
de adiacenta.Traversarea grafurilor. _ _ _ videoproiectorul. Pe
Structura de date graf. Implementarea grafurilor prin structuri urma, studentii 2
de adlac_en‘ga. Traversafea grafurll_or. _ : realizeaza partea
Determinarea ar_borelm _de acoperire minim al unui graf practicd a lucrrii 2
ponderat. Algoritmul lui Prim. (problemele propuse)
Determinarea arborelui de acoperire minim al unui graf sub indrumarea cadrului 2
ponderat. Algoritmul de cautare cu prioritate (Kruskal). didactic.
Tehnici de determinare a drumurilor minime in grafuri. 2
Algoritmul lui Dijkstra si algoritmul lui Floyd.
Incheierea situatiei la laborator, verificari si recuperari 4
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= Continutul disciplinei se regaseste in curricula specializarii de Calculatoare si din alte centre
universitare care au acreditate aceste specializari (Universitatea ,,Politehnica”din Timisoara,
Politehnica Bucuresti) iar cunoasterea structurilor de date si a algoritmilor prezentati in cadrul acestei
discipline reprezinta o cerinta fundamentala n scopul aprofundarii deprinderilor si abilitatilor de
programare necesare
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10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3
Pondere din
nota finala

10.4 Curs

- pentru nota 5 sunt necesare
raspunsuri corecte care sa
insumeze in total 5 de puncte

(4 puncte + 1 punct din oficiu)

- pentru nota 10, sunt necesare
raspunsuri corecte la toate
intrebarile din cadrul subiectului
propus (10 puncte)

Examen scris - evaluarea se face fata in
fata

Studentii primesc spre rezolvare cate un
subiect cu intrebari care testeaza nsusirea
conceptelor teoretice prezentate in cadrul
cursului. Fiecare ntrebare are un punctaj; in
total intrebarile insumeaza un punctaj de 9 de
puncte; se acorda 1 punct din oficiu

40 %

10.5 Laborator

- pentru nota 5, realizarea unei
implementari functionale in
proportie de 50% a problemelor
propuse la laborator

- pentru nota 10, cunoasterea
amanuntita a modalitatii de
implementare practica a tuturor
lucrarilor de laborator

Aplicatie practica - evaluarea se face fatd
in fata

La fiecare laborator studentii sunt evaluati
pe baza activitatii (rdspunsuri la Intrebari,
propuneri de implementare, etc.), evaluari
care se concretizeaza la finalul laboratorului
intr-0 nota pe activitatea de laborator din
cursul semestrului.

De asemenea, in ultima ora de laborator
studentii finalizeaza si predau toate
aplicatiile practice propuse in cadrul
laboratorului. Media dintre nota primita
pentru aplicatiile practice si nota de la
activitatea de la laborator va reprezenta
nota finala la laborator

60%

Calcul Nota disciplina: 0.60 Nota finala laborator + 0.40 Nota examen scris
Conditii de participare la examenul final: Nota finala laborator > 5
Conditii de promovare: Nota disciplini > 5

10.7 Standard minim de performanta

e cunoasterea structurilor de date utilizate In programare si familiarizarea cu aplicatiile cele mai

reprezentative ale acestora
e cunoasterea 1n detaliu a modalitatii de implementare a structurii de date arbore in toate variantele sale:
arbori generalizati, arbori binari, arbori AVL, arbori-B si utilizarea acestora impreuna cu algoritmii
specifici de prelucrare in cadrul implementarii unor programme
e cunoasterea tehnicilor fundamentale de implementare a structurii de graf: implementarea utilizand matrici
de adiacenta si implementarea utilizind structuri de adiacenta
e familiarizarea cu principalele tipuri de algoritmi de prelucrare a grafurilor si a modalitatior de utilizare a
structurii de date graf precum si algoritmilor specifici de prelucrare in rezolvarea unor probleme date

Data completarii
02.09.2025

Semnatura titularului de curs,
Prof. dr. ing. Zmaranda Doina
dzmaranda@uoradea.ro

scoman@uoradea.ro

Data avizdrii in departament

24.09.2025

Data avizérii in consiliul facultatii

25.09.2025

Semnatura titularului de laborator
s.l. dr. ing. Coman Simina Maria

Semnatura directorului de departament,
Conf.univ. dr. Elisa Valentina Moisi

emoisi@uoradea.ro

Semnatura Decan,

Conf. univ. dr. ing. Eugen Gergely

egergely@uoradea.ro
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