Anexa 6
FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea INGINERIE ELECTICA SI TEHNOLOGIA
INFORMATIEI

1.3 Departamentul CALCULATOARE SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.4 Domeniul de studii CALCULATOARE SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii/Calificarea CALCULATOARE

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Algoritmi paraleli si distribuiti

2.2 Titularul activitatilor de curs Sef lucrari dr. ing. Pecherle George Dominic

2.3 Titularul activitatilor de seminar | Sef lucrari dr. ing. Pecherle George Dominic
/laborator/proiect

2.4 Anul de studiu | IIT | 2.5 Semestrul | 6 | 2.6 Tipul de Vp | 2.7 Regimul disciplinei | I
evaluare
. Impusa; (O) Optionala; (F) Facultativa
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 | dincare:3.2curs | 2 3.3 seminar/laborator/proiect | 0/1/0
3.4 Total ore din planul de Invatamant 42 | din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator/proiect | 0/14/0
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentard 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 5
Tutoriat 5
Examinari 3

Alte actiVitafi.....coeeeeeeeeeeeeeeereee,

3.7 Total ore studiu individual | 33
3.9 Total ore pe semestru 75
3.10 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum (Conditionari)

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Sald de curs dotata cu videoproiector si calculator. Cursul se poate
desfagura fata in fata sau on-line.




5.2. de desfasurare a Laborator dotat cu calculatoare care sunt conectate la internet
seminarului/laboratorului/proiectului | Seminarul/laboratorul/proiectul se pot desfasura fata in fatd sau on-

line.
6.1. Competentele specifice acumulate
Competente C1. Defineste arhitectura software
profesionale C4. Proiecteaza sistemul informatic

C5. Remediaza erorile din software

Competente CT1. Géandeste analitic

transversale

CT2. Lucreaza in echipe

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii

Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare

Q
£ la limbaje de programare, medii de programare, tehnici de programare, baze de date,
z inteligenta artificiald si inginerie software si modul lor de aplicare in probleme concrete.
g
Q
Studentul/absolventul alege si explica concepte proprii specifice proiectarii algoritmilor,
programarii orientate pe obiecte, programarii logice si functionale.
g Studentul/absolventul specifica cerinte, analizeaza, elaboreaza, dezvolta si testeaza programe in
g limbaje de programare de uz general (C, etc.) si /sau obiect-orientate (C++, Java, etc.), aplicand
:% elementele specifice ingineriei software.
Studentul/absolventul proiecteaza, implementeaza, dezvolta si /sau gestioneaza aplicatii ce
includ diverse tipuri de baze de date.
% Studentul/absolventul are o comportare onorabild, responsabila, eticd, in spiritul legii pentru a
S .o | asigura reputatia profesiei.
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. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei Cursul are ca si scop prezentarea principiilor elaborarii programelor
pentru calculul paralel si studierea unor metode de programare
paralela.

7.2 Obiectivele specifice Cursul urmareste familiarizarea cu principiile elaborarii programelor

pentru calculul paralel si studierea unor metode de programare paralela
in limbajul Java.

. Continuturi*




8.1 Curs Metode de predare Nr. Ore / Observatii
Cap.l. Motivatie si notiuni fundamentale sisteme | Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
de operare ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap.2. Crearea de Threads Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 3. Creare Threads - Mostenire Threads Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 4. Terminare thread-uri, thread-uri Daemon Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 5. Coordonare threads Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 6. Performanta si optimizare pentru latenta Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 7. Performanta si optimizare pentru latenta - Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
procesare imagini ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 8. Optimizare pentru Throughput Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 9. Partajarea resurselor si introducere in Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
sectiunile critice ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 10. Sectiuni critice si sincronizare Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 11. Regiunile de memorie stiva si heap Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 12. Operatii atomice, volatile si metrice Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 13. Conditii de cursa si curse de date Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Cap 14. Procesare paralela pentru sisteme de Prezentarea in Powerpoint cu 2 ore
intrare si iesire ajutorul videoproiectorului;
discutii libere;
Bibliografie
1. Blelloch, G. E., Maggs, B. M., Parallel Algorithms, Stanford, 2025.
2. Odoh, K., Distributed Computing From First Principles, arXiv, 2025.
3. Purohit, R., Chowdhary, K. R., Purohit, S. D., On the Design and Analysis of Parallel and Distributed
Algorithms,

arXiv, 2023.




4.

Rozhon, V., Invitation to Local Algorithms, arXiv, 2024.

Assran, M. et al., Advances in Asynchronous Parallel and Distributed Optimization, arXiv, 2020.

6. Cormen, T. H. et al., Introduction to Algorithms, 4th Edition, MIT Press, 2022.

8.2 Seminar Metode de predare Nr. Ore / Observatii

e Laborator

Crearea de Threads Prezentarea cu ajutorul 2 ore
videoproiectorului;
discutii libere;

Coordonare threads Prezentarea cu ajutorul 2 ore
videoproiectorului;
discutii libere;

Performanta si optimizare pentru latenta Prezentarea cu ajutorul 2 ore
videoproiectorului;
discutii libere;

Sectiuni critice si sincronizare Prezentarea cu ajutorul 2 ore
videoproiectorului;
discutii libere;

Operatii atomice, volatile si metrice Prezentarea cu ajutorul 2 ore
videoproiectorului;
discutii libere;

Conditii de cursa si curse de date Prezentarea cu ajutorul 2 ore
videoproiectorului;
discutii libere;

Evaluare finala Evaluarea testului 2 ore

8.4 Proiect

Bibliografie

Blelloch, G. E., Maggs, B. M., Parallel Algorithms, Stanford, 2025.
Odoh, K., Distributed Computing From First Principles, arXiv, 2025.

Purohit, R., Chowdhary, K. R., Purohit, S. D., On the Design and Analysis of Parallel and Distributed
Algorithms,
arXiv, 2023.

Rozhon, V., Invitation to Local Algorithms, arXiv, 2024.
Assran, M. et al., Advances in Asynchronous Parallel and Distributed Optimization, arXiv, 2020.

Cormen, T. H. et al., Introduction to Algorithms, 4th Edition, MIT Press, 2022.

* Se va detalia continutul, respectiv numarul de ore alocat fiecarui curs/seminar/laborator/proiect pe
durata celor 14 siaptamani ale fiecarui semestru al anului universitar.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

| Continutul disciplinei contribuie la Insusirea principiilor elaborarii programelor pentru calculul paralel.




10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de
evaluare

10.3 Pondere din nota
finala

unor algoritmi. Evaluarea
se poate face fata in fata
sau on-line

10.4 Curs 2 Verificari pe Evaluare din materia de 66%
parcursul semestrului curs si implementarea
unor algoritmi paraleli.
Evaluarea se poate face
fata in fata sau on-line
10.5 Seminar
10.6 Laborator Test practic Verificarea implementarii | 34%

10.8 Standard minim de performanta

C2. Realizarea unor proiecte pe arii de cunostinte
C3. Realizarea efectiva a unei aplicatii folosind instrumentele stiintei calculatoarelor

Data completarii: 04.09.2025

Data avizdrii in departament: 24.09.2025

Data avizarii in consiliul facultatii: 25.09.2025

Semnatura titularului de curs:

sef lucrari dr ing Pecherle George -Dominic

Semnatura titularului de seminar/laborator/proiect:

sef lucrari dr ing Pecherle George-Dominic

E-mail: gpecherle@uoradea.ro

Semnatura directorului de departament

Conf. Dr. Inf. Moisi Elisa Valentina

Decan,

Conf.dr.ing. GERGELY Eugen loan
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