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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea

INGINERIE ELECTRICA SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.3 Departamentul

CALCULATOARE SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.4 Domeniul de studii

CALCULATOARE SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI

1.5 Ciclul de studii

LICENTA

1.6 Programul de studii/Calificarea

CALCULATOARE/INGINER

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

INGINERIE SOFTWARE 1

2.2 Titularul activitatilor de curs

Conf.univ.dr.inf. Elisa Valentina MOISI

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Asistent asociat drd.ing. Andrada ARTENIE

2.4 Anul de studiu I [2.5 Semestrul 6 |2.6 Tipul de evaluare Ex 2.7 Regimul disciplinei 1
(I) Impusa; (O) Optionala; (F) Facultativa
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 0/2
3.4 Total ore din planul de invatamant 56 din care: 3.5 curs 28  |3.6 seminar/laborator 0/28
Distributia fondului de timp ore ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren S
IPregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
Tutoriat 4
Examinari 10
Alte actiVitati......c.covevvevverrerreereennenne.

3.7 Total ore studiu individual 44

3.9 Total ore pe semestru

100

3.10Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum (Conditionari)

4.2 de competente
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Cursul se desfasoara fata in fatd
Sala de curs

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului/p
roiectului

Laboratorul se desfasoara fata in fatd

Prezenta obligatorie la laborator 100%

IRecuperarea laboratoarelor se face conform Regulament privind activitatea profesionald a
studentilor in baza Sistemului European de Credite Transferabile (ECTS)

Nivelul maxim admis al absentelor motivate sau nemotivate la activitdtile practice
(laboratoare, stagii, proiecte etc.) care pot fi recuperate este de pana la 30% din totalul
activitatilor.

Sala de laborator dotata cu calculatoare in retea, conexiune la internet si software adecvat

6.1. Competentele specifice acumulate

Competente

profesionale

C1. Defineste arhitectura software
C2. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor
C4. Proiecteaza sistemul informatic

Competente

transversale

CT1. Gandeste analitic

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii

Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare la
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R inginerie software si modul lor de aplicare in probleme concrete.
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g Studentul/absolventul specifica cerinte, analizeaza, elaboreaza, dezvolta si testeaza programe in
'"§ limbaje de programare de uz general (C, etc.) si/sau obiect-orientate (C++, Java, Python etc.),

EQ aplicand elementele specifice ingineriei software.

<

o Studentul/absolventul are o comportare onorabila, responsabila, etica, in spiritul legii pentru a asigura
p= .E reputatia profesiei.
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei e Elaborarea si studiul teoriilor, metodelor si uneltelor necesare elaborarii

produselor software
e Definitii, clasificari, terminologie precum si modele de descriere si
abordare a problemelor
Vizibilitatea proceselor, responsabilitatea profesionala
Se parcurg primele faze de elaborare a unui proiect software
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7.2 Obiectivele specifice e  Utilizarea adecvata a standardelor de calitate, siguranta si securitate in

prelucrarea informatiilor

e Realizarea unui proiect de dimensiuni mici si medii incluzand
identificarea si analiza problemei, proiectarea, dezvoltarea si
demonstrand o intelegere a nevoii de calitate

e Proiectarea structurala. Proiectarea orientatd spre obiecte.

e Formarea unui stil corect de proiectare a unei aplicatii software

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

1. Introducere in Ingineria Software si Ciclul de
viata al dezvoltarii software (SDLC)

2. Ingineria cerintelor si planificarea proiectelor

3. Managementul proiectelor software si modelele de

proces

4. Metodologii Agile in detaliu — Scrum si Kanban
5. Principii de proiectare software si UML

6. Arhitectura software si tipare arhitecturale

7. Controlul versiunilor si colaborarea cu Git

8. Asigurarea calitatii si fundamentele testarii

software

9. Testare avansatd: Dezvoltare dirijata de teste
(TDD) si automatizarea testarii

10. Mentenanta si evolutia software-ului
11. Etica proiectelor software si practica profesionala

12. Managementul configuratiei software si sisteme
de build

13. Bazele securitatii software (dezvoltare sigura)

14. Recapitulare si pregatire pentru examen

Bibliografie:

1. Franchitti, J.C., Software Engineering Course Description, NYU (2021) — modern SDLC approaches, Agile, DevOps,
and the need to blend methods

2. Sommerville, I., Engineering Software Products (2020) — highlights focus on agile methods, cloud, security, DevOps in
modern software engineering

3. Bass et al., Software Architecture in Practice (2022) — discusses the role of architecture in ensuring quality attributes and
incorporating DevOps and new technologies

4. Atlassian, Jira Software — popular issue tracking and agile project management tool used by many teams worldwide

5. Software Engineering Code of Ethics (ACM/IEEE) via GeeksforGeeks (2025) — emphasizes public interest, product
quality, and other ethical principles for software engineers

6. ResearchGate, IBM Systems Science Institute study — relative cost of fixing defects (up to 100x higher post-release vs
early stages) underlines importance of early testing

7. Pressman & Maxim, Software Engineering: A Practitioner’s Approach (2019) — comprehensive textbook covering
processes, modeling, quality, and project management in software engineering

8.2 Seminar

8.3 Laborator

ILaborator 1: Introducere in Git si GitHub
ILaborator 2: Cerinte si user stories

Laborator 3: Modelare si proiectare (UML si tipare de
roiectare)
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ILaborator 4: Testare unitard si TDD in C#

ILaborator 5: Simulare Agile cu Jira (planificare si
sprinturi)

ILaborator 6: Revizuire de cod si refactorizare (Clean
Code)

ILaborator 7: Automatizarea build-ului si integrare
continud

Bibliografie:

1. Franchitti, J.C., Software Engineering Course Description, NYU (2021) — modern SDLC approaches, Agile, DevOps,
and the need to blend methods

2. Sommerville, I., Engineering Software Products (2020) — highlights focus on agile methods, cloud, security, DevOps in
modern software engineering

3. Bass et al., Software Architecture in Practice (2022) — discusses the role of architecture in ensuring quality attributes and
incorporating DevOps and new technologies

4. Atlassian, Jira Software — popular issue tracking and agile project management tool used by many teams worldwide

5. Software Engineering Code of Ethics (ACM/IEEE) via GeeksforGeeks (2025) — emphasizes public interest, product
quality, and other ethical principles for software engineers

6. ResearchGate, IBM Systems Science Institute study — relative cost of fixing defects (up to 100x higher post-release vs
early stages) underlines importance of early testing

7. Pressman & Maxim, Software Engineering: A Practitioner’s Approach (2019) — comprehensive textbook covering
processes, modeling, quality, and project management in software engineering

8.4 Proiect

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= Utilizarea de teorii si instrumente specifice pentru explicarea functionarii si structurii sistemelelor software
= Descrierea structurii si functionarii componentelor software simple

= Explicarea rolului, interactiunii si functionarii componentelor sistemelor software

=  Continutul disciplinei este adaptat cerintelor firmelor de specialitate.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finalad
10.4 Curs Pentru nota 5 se impune obtinerea la [scris 50%

fiecare subiect a jumatate din

punctaj

10.5 Seminar

E Laborator / lucrari practice — 50%

10.6 Laborator Verificarea pregatirii teoretice .
test practic.

pentru ora de laborator si a modului
de realizare a temelor propuse.
Pentru participarea la examen se
impune efectuarea tuturor lucrarilor
de laborator si obtinerea notei de 5
la activitatea desfasurata pe
parcursul semestrului.

10.7 Proiect




] ] PROCEDURA
Umve; sitatea pentru initierea, aprobarea, COD: 4/ 5/6|7/8/9
n monitorizarea si evaluarea SEAQ = -
Oradea periodica a programelor de PE - U. 01 ﬁg'gg:;t":j?neg:g?
studii )

Se va calcula un punctaj total, prin insumarea urmatoarelor punctaje intregi:
e Punctaj 1: maxim 50 puncte: test grila
e Punctaj 2: maxim 50 puncte: test practic
Media finala se va acorda pe baza curbei lui Gauss, conform regulilor/recomandarilor Universitatii

10.8 Standard minim de performanta

- Realizarea unor proiecte respectand comportarea etica si responsabila;
- Sa poata rezolva probleme de dimensiuni mici si medii intr-o maniera POO
- Sa cunoasca metodele de proiectare care sunt utilizate si diferentele dintre acestea.
|Aceste standarde pot fi atinse prin obtinerea cumulativa a urmatoarelor punctaje:
e cel putin 50 puncte din totalul de 100 puncte din Punctaj 1-Punctaj 2;
o cel putin 25 puncte la Punctaj 1
o cel putin 25 puncte la Punctaj 2

Titular curs Titular laborator
Conf.univ.dr.inf. Elisa MOISI Asist.univ. Andrada Artenie
emoisi(@uoradea.ro

Data completarii
21.09.2025

Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament:
P Conf.univ.dr.inf Elisa MOISI

24.09.2025 emoisi@uoradea.ro

Semnatura Decan:
conf.univ.dr. Eugen GERGELY
egergely(@uoradea.ro

Data avizérii in Consiliul Facultatii [ETI
25.09.2025




