1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea

Inginerie electrica si tehnologia informatiei

1.3 Departamentul

Electronica si telecomunicatii

1.4 Domeniul de studii

Electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale

1.5 Ciclul de studii

Studii universitare de master (ciclul IT)

1.6 Programul de studii/Calificarea

Tehnologii audio video si telecomunicatii / inginer M.Sc.

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Structuri hardware pentru multimedia si telecomunicatii
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf.dr.ing. Ovidiu Marius NEAMTU

2.3 Titularul activitatilor de Conf.dr.ing. Ovidiu Marius NEAMTU

seminar /laborator/proiect

2.4 Anul de I | 2.5Semestrul |2 | 2.6 Tipul de Ex | 2.7 Regimul disciplinei @
studiu evaluare

(D) Impusd; (O) Optionald; (F) Facultativa

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

3.1 Numar de ore pe saptdmana 3 | din care: 3.2 curs 2 | 3.3 laborator 1
3.4 Total ore din planul de invatdmant | 42 | din care: 3.5 curs 28 | 3.6 laborator 14
Distributia fondului de timp 58
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat 9
Examindri 9
3.7 Total ore studiu individual | 58

3.9 Total ore pe semestru 100

3.10 Numaiirul de credite 4

4.1 de curriculum (Conditionari)

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

proiector si acces la internet in sala de curs , dar si online pe
platforma e.uoradea.ro si programul Microsoft Teams, in functie de
situatia pandemiei Covid

5.2. de desfasurare a pentru fiecare student, calculator cu acces la internet si module

seminarului/laboratorului/proiectului

electronice necesare desfisurarii laboratorului, dar si online pe
platforma e.uoradea.ro si programul Microsoft Teams, in functie de
situatia pandemiei Covid

6.a. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

C2. Analizeaza procese de productie in vederea imbunatatirii/1 credit
C3. Foloseste softuri dedicate pentru analiza datelor/ 1 credit

C5. Proiecteaza prototipuri. / 1 credit

C6. /Efectueaza teste de laborator 1 credit

Compe-tente
transversale

CT1. Aplica cunostinte stiintifice, tehnologice si ingineresti




6.b. Rezultatele asteptate ale invatarii

Studentul/absolventul poseda cunostinte avansate despre principiile si tehnologiile moderne utilizate

) N . . . . ...

= in electronica, audio-video si telecomunicatii.

Z. Studentul/absolventul cunoaste standardele si reglementarile internationale din domeniul
% telecomunicatiilor si tehnologiilor informationale.
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— Studentul/absolventul proiecteazd si implementeaza sisteme electronice si de comunicatii audio-
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sisteme multimedia.

inovatoare.

Responsabilitate si
autonomie

Studentul/absolventul isi asuméa responsabilitatea pentru proiecte complexe de telecomunicatii si

Studentul/absolventul demonstreaza autonomie in identificarea si integrarea solutiilor tehnologice

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei
evoluat 1n

suportul

Structurile hardware pentru multimedia si telecomunicatii au
interconectivitate cu
Extinderile multimedia si pentru comunicatii necesitd hardware
adecvat pentru transfer digital de mare viteza.
multimedia in actiuni electronice extinde latura aplicativa.

compatibil PC.

Integrarea

7.2 Obiectivele specifice

- cunoagsterea structurilor hardware ce compun sistemele PC;
- cunoasterea interfatarilor digitale;
- cunoasterea modului de integrare multimedia in actiuni hardware

8. Continuturi

8.1 Curs - Activitatea se poate desfasura si on-line Metode de predare Nr. ore /
Observatii

1. Componente hardware ale sistemelor PC prelegere, dezbatere si exemplificare 2

2. Magistralele PC pentru comunicatii digitale prelegere, dezbatere si exemplificare 2

3. Arhitectura interna a procesoarelor evoluate prelegere, dezbatere si exemplificare 2

4. Memoria electronicd, structurd si organizare. prelegere, dezbatere si exemplificare 2

5. Unitati de memorie extinsa monolitica. prelegere, dezbatere si exemplificare 2

6. Extinderi hardware multimedia pentru un calculator prelegere, dezbatere si exemplificare 2

7. Extinderi hardware pentru comunicatii prelegere, dezbatere si exemplificare )

8. Partajarea si punerea in comun a resurselor hardware | prelegere, dezbatere si exemplificare 5

intr-o retea Windows

9. Accesul la distantd pentru structuri hardware. prelegere, dezbatere si exemplificare 2

10. Suport hardware pentru comunicatii. prelegere, dezbatere si exemplificare 2

11. Hardware de comunicatii pentru echipamente prelegere, dezbatere si exemplificare

distribuite. 2

12. Structuri hardware pentru stocarea datelor pe internet.. prelegere, dezbatere si exemplificare 2

13. Echipamente pentru transmisii multimedia prin retele de | prelegere, dezbatere si exemplificare 5

calculatoare gi internet

14. Integrare multimedia in actiuni electronice prelegere, dezbatere si exemplificare 2

Bibliografie

1. O. Marius Neamtu, C. Emilia Gordan and I. Mircea Gordan, "A Computer Control for Electronics Actions of
Smart Voice Interactive Devices," 2021 16th International Conference on Engineering of Modern Electric Systems
(EMES), Oradea, Romania, 2021, pp. 1-4, doi: 10.1109/EMES52337.2021.9484137.
2. O. Neamtu, Arhitectura Calculatoarelor, Ed. Universitatii din Oradea, 2008.

3. 0. Neamtu, Convertoare electronice de putere — Simulare si interfatare PC, Ed. Universitatii din Oradea, 2005




4. Tanenbaum A.S, Computer Networks, Prentice Hall PTR, 2005
5. IEEE — Communications magazine, 2017-2025.

8.3 Laborator - Activitatea se poate desfasura si on-line Metode de predare Nr. ore / bservatii
1. Configurarea soft pentru analiza unui PC experimentare 2
2. Extinderi hardware multimedia PC experimentare 2
3. Extinderi hardware pentru comunicatii Volp experimentare 2
4. Interfete pentru comunicatii de date. experimentare 2
5. Stocarea datelor la distantd pe un server conectat la | experimentare 2
internet.

6. Videotelefonie cu structuri hardware in retea de | experimentare 2
calculatoare
7. Integrare multimedia in actiuni electronice experimentare 2
Bibliografie

1. O. Marius Neamtu, C. Emilia Gordan and I. Mircea Gordan, "A Computer Control for Electronics Actions of

Smart Voice Interactive Devices," 2021 16th International Conference on Engineering of Modern Electric Systems

(EMES), Oradea, Romania, 2021, pp. 1-4, doi: 10.1109/EMES52337.2021.9484137.

2. O. Neamtu, Arhitectura Calculatoarelor, Ed. Universitatii din Oradea, 2008.

3. O. Neamtu, Convertoare electronice de putere — Simulare si interfatare PC, Ed. Universitatii din Oradea, 2005

4. Tanenbaum A.S, Computer Networks, Prentice Hall PTR, 2005

5. IEEE — Communications magazine, 2017-2025.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor

rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= prin insusirea conceptelor teoretico-metodologice si abordarea aspectelor practice incluse in disciplina Structuri hardware
pentru multimedia si telecomunicatii, studentii dobandesc un bagaj de cunostinte consistent, in concordantd cu competentele
cerute

= cursul exista in programa de studii a universitatilor si facultatilor de profil din Roméania

= continutul cursului este apreciat de companiile care au ca angajati absolventi ai acestui curs

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota
finala
10.4 Curs Nota 5 Criteriile de evaluare Scris sau on-line /testare 70 %
sunt fundamentate pe cunostinte teoretice si
completitudinea si aplicative pe baza de lucrare
corectitudinea cunostintelor, scrisa sau referat.

coerenta logica, creativitate.
Nota 10 - raspuns corect la
toate intrebarile asigurandu-se
competentele profesionale
impuse de mediul academic si
cel profesional. In plus
studentul trebuie sa
indeplineasca
constiinciozitate, frecventa la
cursuri.

10.6 Laborator Nota 5 — Oral sau on-line / intrebari pe | 30%
efectuarea lucrarilor de | baza aplicatiilor realizate un
laborator i demonstrarea | procent de 15.% din nota
competentelor aplicative si | finala de la laborator, se
teoretice. acorda pentru finalizarea cu
Nota 10 - raspuns corect la succes a tematicii de studiu
toate intrebarile asigurdandu-se | individual.

competentele profesionale
impuse de mediul academic si
cel profesional. In plus
studentul trebuie sa
indeplineasca
constiinciozitate, interesul
pentru studiul individual,
participarea activa.

10.8 Standard minim de performanta
Nota scris minim 5 si nota oral minim 5

Data Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator
completarii Conf.dr.ing. Ovidiu Neamtu Conf.dr.ing. Ovidiu Neamtu
3.09.2026 Date de contact: Date de contact:



Email: oneamtu@uoradea.ro Email: oneamtu@uoradea.ro

Universitatea din Oradea, Facultatea de I.LE.T.I. Universitatea din Oradea, Facultatea de I.LE.T.I.
Str. Universitatii, nr. 1, Corp B, etaj 2, sala B 223, Str. Universitatii, nr. 1, Corp B, etaj 2, sala B 223,
Cod postal 410087, Oradea, jud. Bihor, Romania, Cod postal 410087, Oradea, jud. Bihor, Romania,
E-mail: oneamtu@uoradea.ro E-mail: oneamtu@uoradea.ro

Data avizarii in Semnitura directorului de departament

departament S.Ldr.ing. Burca Adrian

10.09.2026 Date de contact:

Email: aburca@uoradea.ro

Universitatea din Oradea, Facultatea de I.LE.T.I.

Str. Universitatii, nr. 1, Corp B, etaj 2, sala B 215, Cod
postal 410087, Oradea, jud. Bihor, Romania,

Tel.: 0259-408194, E-mail: aburca@uoradea.ro

Data aprobarii Semnaturia Decan

in Consiliul Conf.dr. ing. Eugen GERGELY
Facultatii Date de contact:

18.09.2026 Universitatea din Oradea, Facultatea de I.LE.T.I.

Str. Universitatii, nr. 1,
Tel.: 0259 /410.172, e-mail: egergely@uoradea.ro



