FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior | UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea Facultatea de Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Departamentul de Electronica si Telecomunicatii

1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronici, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Licenta (ciclul I)

1.6 Programul de studii/Calificarea | Retele si software de telecomunicatii / Inginer

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Programarea calculatoarelor si limbaje de programare

2.2 Titularul activitatilor de curs S.L dr. ing. Vancea Florin

2.3 Titularul activitatilor de laborator | S.l. dr. ing. Vancea Florin

2.4 Anuldestudiv | 1 [ 2.5 Semestrul | I | 2.6 Tipul de evaluare | VP | 2.7 Regimul disciplinei | I

(D) Impusd; (O) Optionald; (F) Facultativa

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 | din care: 3.2 curs | 2 | 3.3 Seminar/laborator/proiect 2

3.4 Total ore din planul de invatamant | 56 | din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 laborator 28
Distributia fondului de timp 19
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentar in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 3

Pregatire laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 2

Tutoriat 1

Examindri 3

Alte actiVitati.....cveeeeeeeeeieeneee,

3.7 Total ore studiu individual | 19
3.9 Total ore pe semestru 75
3.10 Numairul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Videoproiector sau respectiv mijloace online.
Cursul se poate desfasura fatd in fatd sau online.

5.2. de desfasurare a laboratorului dotare cu calculatoare si software sau respectiv mijloace online.
Seminarul/laboratorul/proiectul se pot desfasura fata in fata sau
online.




6.1 Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

C2. Aplicarea metodelor de baza pentru achizitia si prelucrarea semnalelor:
- Utilizarea de metode si instrumente specifice pentru analiza semnalelor.
- - Proiectarea de blocuri functionale elementare de prelucrare digitald a semnalelor cu implementare hardware si software.
C3. Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de bazi privitoare la arhitectura sistemelor de calcul,
microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare:
- - Descrierea functiondrii unui sistem de calcul, a principiilor de baza ale arhitecturii microprocesoarelor si microcontrolerelor de uz general, a
- principiilor generale ale programarii structurate.
- - Utilizarea unor limbaje de programare de uz general si specifice aplicatiilor cu microprocesoare si microcontrolere; explicarea functiondrii
- unor sisteme de control automat care folosesc aceste arhitecturi si interpretarea rezultatelor experimentale.
- - Rezolvarea problemelor practice concrete care includ elemente de structuri de date si algoritmi, programare si utilizare de
microprocesoare
- sau microcontrolere.
- -Elaborarea de programe intr-un limbaj de programare general si/sau specific, pornind de la specificarea cerintelor si pana la executie,
- depanare si interpretarea rezultatelor in corelatie cu procesorul utilizat.
- -Realizarea de proiecte care implica componente hardware (procesoare) si software (programare).
CA4. Proiectarea si utilizarea unor aplicatii hardware si software de complexitate redusa specifice electronicii aplicate:
- - Definirea conceptelor, principiilor si metodelor folosite in domeniile: programarea calculatoarelor, limbaje de nivel nalt si specifice, tehnici
- CAD de realizare a modulelor electronice, microcontrolere, arhitectura sistemelor de calcul, sisteme electronice programabile, grafic,
- arhitecturi hardware reconfigurabile.
- - Explicarea si interpretarea cerintelor specifice structurilor hardware si software din domeniile: programarea calculatoarelor, limbaje de
nivel
- Tnalt si specifice, tehnici CAD de realizare a modulelor electronice, microcontrolere, arhitectura sistemelor de calcul, sisteme electronice
- programabile, grafica, arhitecturi hardware reconfigurabile.
- Identificarea si optimizarea solutiilor hardware si software ale problemelor legate de: electronica industriald, electronica medicala,
electronica auto, automatizari, robotica, productia bunurilor de larg consum.
- Utilizarea criteriilor de performantd adecvate pentru evaluarea, inclusiv prin simulare, a hardware-ului si software-ului unor sisteme
dedicate sau a unor activitati de servicii in care se folosesc microcontrolere sau sisteme de calcul de complexitate redusa sau medie.
- Proiectarea de echipamente dedicate din domeniile electronicii aplicate, care folosesc: microcontrolere, circuite programabile sau sisteme
de
calcul cu arhitecturd simpla, inclusiv a programelor aferente.
C.6. Include noi produse in procesul de productie:
- Utilizarea unor limbaje de programare de uz general si specifice.
- Rezolvarea problemelor practice concrete care includ elemente de programare.
- Elaborarea de programe intr-un limbaj de programare general si /sau specific, pornind de
la specificarea cerintelor pana la executie, depanare si interpretarea rezultatelor.
C.8. Foloseste softuri dedicate pentru analiza datelor:
- Definirea conceptelor, principiilor si metodelor folosite in domeniile: programarea
calculatoarelor, limbaje de nivel inalt si specifice.
- Explicarea si interpretarea cerintelor specifice structurilor hardware si software din domeniile:
programarea calculatoarelor, limbaje de nivel inalt si specifice.

Competente

transversale

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii

Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare la
programarea calculatoarelor, la componente hardware si software, principii si reguli si modul lor de
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k<) aplicare in probleme concrete legate de programarea calculatoarelor.
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Studentul/absolventul alege si explica concepte proprii specifice programarii calculatoarelor, identifica si
alege corect limbaje, instrumente de dezvoltare, algoritmi.
Studentul/absolventul analizeaza, elaboreaza, dezvolta si testeaza programe folosind unelte de
o dezvoltare actuale pentru a pregati programe in limbaj imperativ compilat.
S
E Studentul/absolventul foloseste si /sau gestioneaza medii de dezvoltare.
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o Studentul/absolventul deruleaza procese legate de programarea calculatoarelor, cu prezentarea

Q verbala clara si concisa a solutiilor respectiv prezentarea clara si concisa in scris a programelor scrise.
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din

ila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Asigurarea unor competente de baza in programarea calculatoarelor

7.2 Obiectivele specifice

ajutorul calculatorului

Cunoasterea structurii calculatoarelor
Cunoasterea elementelor de baza a programarii algoritmice si structurate
Cunoasterea elementelor de baza a unui limbaj de nivel 1nalt
Dobandirea de abilitati pentru analiza unei probleme si rezolvarea ei cu

Dobandirea de abilitati pentru scrierea, executia diagnosticarea si
depanarea unui program in limbaj imperativ de nivel inalt

8. Continut

8.1 Curs Metode de Nr. Ore /
predare Observatii
Introducere. Structura hardware de referinta Expunere, dialog. 2
Algoritmi, scheme logice. Expunere, dialog. 2
Structura programelor C. Expunere, dialog. 2
Stocarea datelor Tn memorie, tipuri de date, tipuri de date in C, . 2
s Expunere, dialog.
variabile.
Instructiuni de intrare-iegire simple. Expunere, dialog. 2
Instructiunea de atribuire. Expunere, dialog. 2
Instructiuni ciclice. Expunere, dialog. 2
Tipuri de date compuse — tablouri, structuri. Expunere, dialog. 2
Procesarea sirurilor de caractere. Expunere, dialog. 2
Subprograme — proceduri, functii, transmiterea parametrilor Expunere, dialog. 2
Accesibilitatea variabilelor. Expunere, dialog. 2
Modularizarea programelor mari. Expunere, dialog. 2
Fisiere. Elemente de grafica. Expunere, dialog. 2
Elemente de prelucrare distribuita. Internet. Expunere, dialog. 2

Bibliografie:
2. ,,C Programming: A Modern Approach”, K.N.King, ISBN 0393979504

Oradea, 1998

3. ,,Programarea si utilizarea Calculatoarelor” — curs, s.1. Gianina Gabor, s.1. Florin Vancea
] 25 5 bl

1. ,,The C Programming Language”B. Kernighan, D. Ritchie Prentice Hall, 1998 ISBN 0-13-110362-9

Universitatea din

4. ,,Programarea in limbajul C”— curs, I.Mang, C.Gyorodi, R.Gyorodi,Universitatea din Oradea, 1995

8.2 Seminar Nr. Ore /
Metode de predare Observatii
8.3 Laborator
Mediul de programare integrat. Expunere, experimente 2
Implementarea unor programe liniare simple in C Expunere, experimente 4
Tehnici de depanare Expunere, experimente 2
Instructiunea FOR. Expunere, experimente 2
Instructiunea WHILE. Expunere, experimente 2
Instructiunea IF, SWITCH. Expunere, experimente 2
Tipul de date vector. Expunere, experimente 2
Tipul de date structura. Expunere, experimente 2
Implementarea unui program demonstrativ folosind Expunere. experimente 4
elementele fundamentale ale limbajului C. P - OXP
Proceduri Expunere, experimente 2
Functii. Expunere, experimente 2




Operatii cu figiere

Expunere, experimente 2

8.4 Proiect

Bibliografie:

Indrumator de laborator PCLP, s.l. Vancea Florin, format electronic.

9. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

| Continutul disciplinei este adaptat cerintelor unor potentiali principali angajatori ai studentilor acestei specializari.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.3 Pondere din

10.2 Metode de evaluare ~
nota finala

10.4 Curs

Cunoastere principii. Cunoastere
metode, algoritmi, descrieri.
Exemplificare corecta.

Aplicare corecta a cunostintelor
pentru extensii si cazuri noi.

Verificari scrise
Evaluarea se poate face fata 60%
in fatd sau online

10.5 Seminar

Participare activa si completa la
lucrari.

Permanent, cu evidentiere la
fiecare lucrare

10.6 Laborator Cunoastere tematica. Rezultate o 40%
’ . Evaluarea se poate face fata
corecte, programe functionale. N < . ’
P .. A . in fatd sau online
Initiativa si creativitate in executie. ’
10.7 Proiect

10.8 Standard minim de performanta:
Cerinte nota 5: Cunoasterea tipurilor de date de baza si a instructiunilor de decizie si ciclu FOR. Abilitate de a scrie
un program simplu folosind aceste elemente.
Cerinte nota 10: Cunoasterea subiectelor prezentate la curs si prezentarea lor intr-o forma corecta si coerenta,
activitate bund sau foarte buna la laborator.

Data completarii
02.09.2025

Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de

s.l.dr. ing. Florin Vancea

fvancea@uoradea.ro

Data avizarii in departament

24.09.2025

Entitatea academica beneficiard a Fisei de Disciplind

Data avizarii in Departamentul
Electronica si Telecomunicatii

27.09.2025

Data avizérii in Consiliul Facultatii

29.09.2025

seminar/laborator/proiect
s.l.dr. ing. Florin Vancea
fvancea@uoradea.ro

Semnatura directorului de departament
Contf. dr. ing Elisa MOISI

Semnatura directorului de Departament:
S.1. dr.ing. Adrian Traian Burca

Semndtura Decan
Conf. dr.ing. Eugen Gergely
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