1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea

Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul

Electronica si Telecomunicatii

1.4 Domeniul de studii

Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale

1.5 Ciclul de studii

Studii universitare de licenta (ciclul I)

1.6 Programul de studii/Calificarea

RETELE SI SOFTWARE DE TELECOMUNICATII/ Inginer

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

TEORIA TRANSMISIUNII INFORMATIEI

2.2 Titularul activitatilor de curs

S.lLdr.ing. MORGOS FLORIN LUCIAN

2.3 Titularul activitatilor de
seminar /laborator/proiect

S.Ldr.ing. MORGOS FLORIN LUCIAN

2.4 Anul de studiu | II | 2.5 Semestrul |4 [ 2.6 Tipul de evaluare | EX [ 2.7 Regimul disciplinei |1
(D Impusd; (O) Optionald; (F) Facultativa

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe sdptdmana 3 din care: 3.2 curs | 2 3.3 laborator 1
3.4 Total ore din planul de invatamant | 42 | din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 laborator 14
Distributia fondului de timp 33 ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 6
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat -
Examindri 7

Alte actiVitafi.........ccovveeerreieieenienne,

3.7 Total ore studiu individual | 33

3.9 Total ore pe semestru 75

3.10 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum (Conditionari)

4.2 de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a cursului Cursul se poate desfasura fatd in fatd sau on-line

5.2. de desfasurare a

Laboratorul se poate desfasura fatd in fata sau on-line . Existenta aparatelor si
laboratorului echipamentelor necesare pentru desfasurarea in conditii optime a lucrarilor

prevazute in fisa disciplinei.
Punerea la dispozitia studentilor a indrumétorului de laborator in format tiparit
sau electronic.




6. a. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

= C.3. Aplicarea, in situatii tipice, a metodelor de bazi de achizitie si prelucrare ale semnalelor.
- Caracterizarea semnalelor in domeniul timp si in domeniul frecventa.
- Metode de achizitie si prelucrare digitald a semnalelor analogice.
- Utilizarea unor medii de simulare (Matlab) pentru analiza si prelucrarea digitala a semnalelor.
- Proiectarea unor blocuri functionale elementare de prelucrare digitala a semnalelor.
= C.7. Cunoasterea unor metodologii, limbaje si instrumente software implicate in dezvoltarea sistematici a sistemelor
software de comunicatii.
= C.8 Selectarea, instalarea si exploatarea echipamentelor de comunicatii, fixe si mobile, precum si planificarea,
configurarea si integrarea serviciilor de telecomunicatii si elemente de securitatea informatiei
- Cunoasterea si intelegerea principiilor si metodelor de transmisie a mesajelor de voce, audio, video si de date, precum si a
principiilor de integrare a serviciilor in retelele cu comutatie de pachete

Competente

transversale

6.b. Rezultatele asteptate ale invatarii

Cunostiinte

Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare la
arhitectura sistemelor de calcul, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare si modul lor de
aplicare in probleme concrete.

Studentul demonstreaza cunoasterea si intelegerea principiilor fundamentale ale transmiterii informatiei
intr-un sistem de comunicatii, $i a unor notiuni esentiale cum ar fi: entropie, informatie, redundanta,
capacitate de canal, informatie mutuala, algoritmi fundamentali de compresie a datelor, coduri de
detectie si corectie a erorilor, etc.

Aptitudini

Studentul/absolventul evalueaza pe baza criteriilor de performanta specifice tipul de sistem de calcul,
arhitectura acestuia si modul de utilizare necesare pentru o rezolvare eficientd a unor probleme concrete
Studentul/absolventul specificd cerinte, elaboreaza programe in limbaje de programare de uz general (C,
etc.) si /sau obiect-orientate (C++, Java, etc.), executa, depaneaza si interpreteaza rezultatele
programelor realizate in vederea rezolvarii unei probleme concrete.

Studentul este capabil sa calculeze entropia unei surse de informatie, capacitatea unui canal de
comunicatie, si totodata sa aplice notiuni teoretice in contexte practice precum comunicatii digitale,
retele de telecomunicatii si stocarea datelor.

Responsabilitate
si autonomie

Studentul/absolventul are o comportare onorabild, responsabila, etica, in spiritul legii pentru a asigura
reputatia profesiei.
Studentul este capabil sa adopte solutii pentru imbunatatirea calitatii transmisiilor informationale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul = Cursul este predat studentilor din anul II Refele si Software de Telecomunicatii. In cadrul cursului sunt
general al abordate notiuni care vor permite viitorilor absolventi sa aplice metode de baza de achizitie a semnalelor
disciplinei si sa utilizeze limbaje si tehnici de programare. Aceasta disciplina isi propune prezentarea conceptelor de

baza in teoria informatiei, modelarea informationala a surselor si canalelor, compresia de date (algoritmi si
aplicatii), coduri detectoare si corectoare de erori (algoritmi, circuite si aplicaii).

7.2 Obiectivele | ® Proiectarea unor blocuri functionale elementare de prelucrare digitald a semnalelor.
specifice = Realizarea de proiecte care implica componente hardware (procesoare) si software (programare)..

= Dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de activitatile de asimilare a noi cunostinte si informatii
profesionale, cultivarea si promovarea unui mediu stiintific centrat pe valori, formarea unui comportament
profesional pozitiv si responsabil.

8. Continuturi*

8.1 Curs Metode de predare Nr. Ore /

Observatii

Introducere in teoria probabilitatilor Experiment aleator, evenimente. Probabilitatea | Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
unui eveniment i £ . Variabila aleatoare. Probabilitatile unei variabile aleatoare. prezentare videoproiector
Probabilitati conditionate. Notiunea de independenta statistica. Semnalele numerice
ca siruri de variabile aleatoare.

Surse de informatie. Informatia. Definitii i notatii. Unitati de masura pentru Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
informatie. Informatia mutuald a doua evenimente. prezentare videoproiector
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Surse discrete de informatie. Definitii i notatii. Clasificarea surselor discrete. Surse | Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
Markov. Descrierea surselor Markov prin diagrame de stare. prezentare videoproiector

Entropia surselor discrete de informatie. Entropia sursei fara memorie. Proprietatile | Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
entropiei. Entropia sursei binare. Entropia sursei Markov. Decorelarea sursei Mark prezentare videoproiector

Debit, redundanta, redundanta relativa. Entropia conjugata a doud surse de Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
informatie. Informatia mutuald a doud surse. Entropia conditionatd a sursei de prezentare videoproiector

informatie. Relatii intre entropii (Diagrame Venn).

Canale de transmitere a informatiei. Clasificari ale canalelor. Canale discrete de Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
transmitere a informatiei. Capacitatea canalului discret. prezentare videoproiector

Modele de canale discrete. Canalul uniform fata de intrare. Canalul uniform fata de Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
iesire. Canalul simetric. Canalul slab simetric. Exemple de canale discrete. Canalul prezentare videoproiector

binar simetric. Canalul binar cu erori si anulari.

Surse de informatie si canale continue . Entropia sursei de informatie continue. Prelegere interactiva;expunere; | 2 ore
Semnificatia entropiei unei surse continue. Inegalitatea fundamentala in cazul prezentare videoproiector

distributiilor continue. Cazuri de entropie maxima. Variatia entropiei cu schimbarea

spatiului de reprezentare a semnalului.

Canale continue de transmisie a informatiei. Informatia mutuala in canalele Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
continue.Proprietatile informatiei mutuale in canalele continue. Capacitatea prezentare videoproiector

canalelor continue.

Codarea de sursa Clasificarea codurilor de sursa. Coduri instantanee sau ireductibile. | Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
Coduri absolut optimale. Coduri optimale. Capacitatea, eficienti si redundanta prezentare videoproiector

codurilor. Extensia unei surse de informatie. Prima Teorema a lui Shannon.

Algoritmi de codare entropica. Codarea Shannon-Fano. Codarea Huffman. Codarea | Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
aritmetica. prezentare videoproiector

Codarea de canal. Probabilitatea de eroare la decodare. Codarea prin repetarea Prelegere interactiva;expunere; | 2 ore
simbolurilor. Teorema a 2-a a lui Shannon. Spatiul cuvintelor. Reprezentarea grafica | prezentare videoproiector

a cuvintelor. Distanta Hamming. Erori detectabile si erori corectabile. Specificarea

cuvintelor cu sens.

Coduri corectoare/ detectoare de erori. Coduri grup. Codarea. Decodarea. Relatii Prelegere interactiva;expunere; | 2 ore
intre coloanele matricii de control H. Codul Hamming grup corector de o eroare. prezentare videoproiector

Coduri ciclice. Reprezentarea cuvintelor de cod ca polinoame.Spatiul cuvintelor. Prelegere interactivd;expunere; | 2 ore
inmultirea claselor de resturi modulo p(x) =xn +1. Specificarea cuvintelor cu sens. prezentare videoproiector

Codarea. Decodarea. Codarea folosind polinomul /(x). Codarea folosind calculul

matriceal.

Bibliografie

Bucuresti, 1998.

TheoryFrom Coding to Learning- Online publication date: 09 January 2025
6.Curs format electronic— Biblioteca departamentului si platforma e-uoradea.ro

1. Al Spataru, Teoria Transmisiunii Informatiei, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1983.
2. A.T. Murgan, Principiile Teoriei Informatiei in Ingineria Informatiei si a Comunicatiilor, Editura Academiei Romane,

3. Borda Monica Elena Teoria transmiterii informatiei Editura DACIA Cluj — Napoca 1999.
4. R. Radescu, Rodica Stoian, Teoria Informatiei si a Codurilor - indrumétor de laborator, Ed. Printech, 1998.
5. Yury Polyanskiy, Massachusetts Institute of Technology, Yihong Wu, Yale University, Connecticut, /nformation

8.2 Seminar Metode de predare | Nr. Ore /
Observatii

8.3 Laborator

1. Surse discrete Markov IAplicatii practice. Discutii | 2 ore

2. Canale cu zgomot. IAplicatii practice. Discutii | 2 ore

3. Receptoare de simboluri discrete. IAplicatii practice. Discutii | 2 ore

4. Canale cu constrangeri - coduri de translatie. IAplicatii practice. Discutii | 2 ore

5. Coduri Huffman. |Aplicatii practice. Discutii | 2 ore

6. Coduri Hamming grup. IAplicatii practice. Discutii | 2 ore

7. Recuperarea laboratoarelor. incheierea situatiei gcolare. IAplicatii practice. Discutii | 2 ore

8.4 Proiect

Bibliografie

1. indrumitor de laborator — Biblioteca departamentului si platforma e-uoradea.ro

2. A.T. Murgan, Principiile Teoriei Informatiei in Ingineria Informatiei si a Comunicatiilor, Editura Academiei Romane,
Bucuresti, 1998.

3. Borda Monica Elena Teoria transmiterii informatiei Editura DACIA Cluj — Napoca 1999.

4.Yury Polyanskiy, Massachusetts Institute of Technology, Yihong Wu, Yale University, Connecticut, /nformation
TheoryFrom Coding to Learning- Online publication date: 09 January 2025

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= Introducerea in cadrul cursurilor si lucarilor de laborator a unor subiecte de interes pentru mediu economic
din zona industriala a orasului.
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10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de
evaluare

10.3 Pondere
din nota finala

10.4 Curs Participare activa la discutiile dezvoltate. Argumente documentate. Evaluare orald sau in 60 %
Oferirea de solutii pertinente la problemele supuse dezbaterii. scris. Discutii.
ICunoasterea notiunilor de baza privind subiectele abordate. Argumentare. Evaluarea
se poate face fata in fata
sau online
10.5 Seminar - - -
10.6 Laborator  [Test scris notat cu minim 5. Realizarea practica a tuturor cerintelor | Test scris. Test practic. 40%

impuse de lucrarea de laborator. Argumente bine documentate.
[Parcurgerea bibliografiei impusa.

[Un procent de 15% din nota finala la laborator se acorda pentru
finalizarea cu succes a tuturor tematicilor prevazute pentru studiu
lindividual.

Discutii. Argumentare.

10.7 Proiect

10.8 Standard minim de performanta:
Standard minim de performanta:
Curs - cunostinte pentru nota 5: cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unei probleme simple .
Laborator - cunostinte pentru nota 5 - Efectuarea tuturor aplicatiilor de laborator prevazute in fisa disciplinei;
-Componentele notei: Verificare pe Parcurs( Ex), Laborator (L)
-Formula de calcul a notei: N=0,6Ex+0,4L;

- Conditia de obtinere a creditelor: N>5; L>5

Data completarii
5.09.2025

Data avizarii in
Departament:

8.09.2025

Data aprobdrii in
Consiliul Facultatii

25.09.2025

Semnatura titularului de curs
S. l. dr.ing. Lucian Morgos
Date de contact:
Universitatea din Oradea, Facultatea de [.E.T.L.

Str. Universitatii, nr. 1, Cladire Corp B, etaj 2, sala B 215

Cod postal 410087, Oradea, jud. Bihor, Romania
E-mail: Imorgos@uoradea.ro

Semnatura titularului de laborator
S. 1. dr.ing. Lucian Morgos
Email: Imorgos@uoradea.ro

Director de Departament,

S. 1. dr. ing. Adrian BURCA

E-mail: aburca@uoradea.ro

Decan,

Conf. dr.ing. Eugen GERGELY
Date de contact:
Universitatea din Oradea, Facultatea de I.LE.TI
Str. Universitatii, nr.1.
Tel.: 0259 /410.172, e-mail: egergely@uoradea.ro




