FISA

1. Date despre program

DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea

FACULTATEA DE INGINERIE ELECTRICA SI TEHNOLOGIA
INFORMATIEI

1.3 Departamentul

ELECTRONICA SI TELECOMUNICATII

1.4 Domeniul de studii

INGINERIE ELECTRONICA ,TELECOMUNICATII SI
TEHNOLOGII INFORMATIONALE

1.5 Ciclul de studii

Ciclul II/ MASTER

1.6 Programul de studii/Calificarea

TAVT

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

TEHNOLOGII MODERNE ALE INFORMATIEI SI
COMUNICATIILOR

2.2 Titularul activitatilor de curs

Conf.dr.Fiz.CASTRASE SIMONA CRISTINA

2.3 Titularul activitatilor de
laborator/proiect

Conf.dr.Fiz..CASTRASE SIMONA CRISTINA

2.4 Anul de studiu | 11 | 2.5 Semestrul

| 4 | 2.6 Tipul de evaluare | Ex | 2.7 Regimul disciplinei | I

(I) Impusa; (O) Optionala; (F) Facultativa
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numér de ore pe sdptimana 3 dincare: 3.2 curs | 1 3.3 laborator/proiect 1/1
3.4 Total ore din planul de Tnvatamant 42 din care: 3.5curs | 14 3.6 laborator/proiect 28
Distributia fondului de timp
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate 20
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 22
Tutoriat 6
Examinari 7
3.7 Total ore studiu individual 83
3.9 Total ore pe semestru 125
3.10 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum (Conditionari)

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Videoproiector -on site, platforma Moodle- online

5.2. de desfasurare a laboratorului

Laborator cu dotdri specific (calculatoare, smartboard),platforma Moodle

6. 1. Competentele specifice acumulate

largi asociate domeniului

sisteme audio-video

Competente
profesionale

tehnologii avansate

C2. Utilizarea cunostintelor de specialitate pentru explicarea si interpretarea unor situatii noi, in contexte mai
C3. Utilizarea instrumentelor hardware si software pentru simularea ,analiza, proiectarea si implementarea unor

C5. Proiectarea, optimizarea §i implementarea componentelor sistemele de comunicatii utilizand metode si

potentiali de risc, a resurselor

Competente
transversale

CT1 Indeplinirea sarcinilor profesionale cu identificarea exacta a obiectivelor de realizat, a unor factori

disponibile, a aspectelor economico-financiare, a conditiilor de finalizare a acestora, a etapelor de lucru, a
timpului de lucru sia termenelor de realizare aferente

CT3 Adaptarea la noile tehnologii, identificarea nevoi de formare continua si utilizarea eficienta a surselor
informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionala asistata (portaluri internet, aplicatii
software de specialitate, baze de date, cursuri on-line, surse de documentare tiparite, etc) atat in limba romana,
cat si intr-o limba de circulatie internationala.

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii

avansate de comunicare

Cunostiinte

Studentul/Absolventul defineste, clasificd si alege metodele, tehnicile si procedeele utilizate in cercetarea
stiintifica. Utilizeaza cunostintele privind tehnici si tehnologii moderne ale informatiei si instrumentelor




Studentul/Absolventul se angajeaza in conceperea sau crearea de noi cunostinte prin formularea de intrebari
— in legatura cu cercetarea, Imbunatatirea sau dezvoltarea de concepte, teorii, modele, tehnici, instrumente,
;§ software sau metode operationale si prin utilizarea de metode si tehnici stiintifice. Se angajeaza in
= identificarea si utilizarea adecvata a tehnicilor, metodelor, metodologiilor si tehnologiilor avansate de analiza,
;% proiectare si implementare necesare sistemelor audio-video.
Studentul/Absolventul formuleaza si rezolva probleme ingineresti complexe precum prelucrarea imaginilor,
analiza, sinteza, semnalelor audio-video folosind metode si suporturi software moderne.
2, Studentul deruleaza procese din managementul proiectelor de electronica si tehnologii informationale, cu
=g preluarea diferitelor roluri in echipd si descrierea clara si concisa, verbal si in scris, a rezultatelor. Aplica
§ % utilizarea unor modele pentru echipamentele audio video si sistemele de comunicatie. . Studentul/Absolventul
= gestioneaza , aplicd cunostinte de specialitate pentru rezolvarea unor probleme tehnice complexe privind
% .; proiectarea, analiza si implementarea sistemelor de prelucrare a semnalelor audio- video si de date.
e~
7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
7.1 Obiectivul Asimilarea cunostintelor teoretice privind tehnici si tehnologii moderne ale informatiei si
general al instrumentelor avansate de comunicare
disciplinei
7.2 Obiectivele Insusirea de citre studenti a conceptelor, tehnologiilor moderne ale informatiei si instrumentelor
specifice avansate de comunicare TIC. Aspecte educationale privind elaborarea materialelor bazate pe TIC
si utilizarea lor in domeniul stiintelor ingineresti

8. Continuturi*

8.1 Curs Metode Nr.
de ore
predare

1. Notiuni introductive. Tehnici si tehnologii moderne ale informatiei. Activitati educationale 2

bazate pe TIC. Standarde internationale Aspecte educationale privind elaborarea materialelor de
invatare bazate pe TIC si utilizarea lor in domeniul stiintelor ingineresti. Obiective educationale
specifice BL. Studii de caz.

2. Dezvoltarea cursurilor din domeniul stiintelor ingineresti in sistem BL. Identificarea nevoilor 2
cursantilor. Obiective educationale specifice. Comunicarea didactica. Elemente de comunicare
interpersonald.lor online.

3.Blended & e-learning. Platforme e-Learning. Facilitati si componente platforme suport pentru 2
e-Learning dezvoltate pe alte tehnologii. Proiectarea si dezvoltarea cursurilor si materialelor
educationale pentru stiintele ingineresti utilizand tehnici si tehnologii moderne. Structura unui
material In format electronic

4.Cautarea avansata a informatiei utilizand unelte TIC. Instrumente avansate de editare a 2

. . 9 . .. . .. .. Prelegere
continutului. Transpunere grafica a textului, ecuatiilor, graficelor, imaginilor. Conversia si &
publicarea on-line a materialelor didactice pentru curs. Tehnologii Course/Web Vi déo o
Authoring.Utilizarea materialelor audio/video in cadrul cursului.Comunicarea didactica frontala si iec tiI;

interactiunea cu auditoriul. Crearea suportului pentru prezentare.

5. Proiectarea si dezvoltarea materialelor pentru aplicatii in domeniul stiintelor ingineresti. 2
Dezvoltarea materialelor didactice in format electronic utilizand instrumente de captura video.
Gestiunea electronica a activitatilor on line cu caracter aplicativ. Laboratoare virtuale.

6. Instrumente pentru realizarea testelor de evaluare/autoevaluare electronica a 2
studentilor.Realizarea si gestionarea testelor — studiu de caz Moodle.Tipuri de intrebari — studiu de
caz Moodle. Aplicatii :Implementarea unui test complex in Moodle. Instrumente pentru realizarea
chestionarelor de evaluare electronicd a disciplinelor.

7.Tehnologii si instrumente avansate de comunicare TIC in procesul educational. Organizarea 2
activitatilor educationale si comunicarea i utilizand platforme educationale.Utilizarea sistemelor de
audioconferinta si videoconferinta in activitatile educationale. Derularea activitatii educationale in
clase virtuale. Integrarea materialelor de curs si aplicatii necesare.

Bibliografie

1. S. Castrase, Tehnologii moderne ale informatiei si comunicatiilor, Curs, ISBN 978-606-10-2114-7, Ed. Univ. Oradea, 2020

2. L Grindei, L.Ciascai, R.Vlaicu -Tehnici si Tehnologii moderne in educatie Ed. U.T.PRESS ,Cluj-Napoca, 2012

3. R.Terebes, A. Vlaicu.B.Orza, S.Meza, L. Grindei- Utilizarea TIC in procesul educational. Distribuirea si accesarea materialelor
online. Blended& E-Learning, Editura U.T.PRESS ,Cluj-Napoca, 2012

4.. A Vlaicu.B.Orza,S.Meza, L.Grindei-Proiectarea si dezvoltarea cursurilor si materialelor educationale pt.stiintele inginereesti
utilizand tehnici si tehnologii moderne,Cluj-Napoca, 2011

8.2 Seminar Metode de Nr.
predare Ore/

8.3 Laborator Predare directa

1. Distribuirea si accesarea materialelor online. Platforme e-Learning Blended & e-learning. | ajutatd de 2

2.Instrumente avansate de editare a continutului. metode vizuale | 2

3. Crearea suportului pentru prezentare (PPT) si sustinerea efectiva. de prezentare, 2

4. Dezvoltarea materialelor didactice in format electronic utilizdnd instrumente audio si de Modelare, 2




de captura video. simulare/
5. Gestiunea electronicd a activitatilor on line cu caracter aplicativ. Laboratoare virtuale. platforma 2
6. Realizarea testelor de evaluare/autoevaluare electronica Moodle 2
7. Test de evaluare 2
Total ore 14
ore
8.4.Proiect Metode de Nr.
predare Ore/
1.Prezentarea temelor si a cerintelor. Predare directda | 2
2.Conversia,publicarea on-line a materialelor didactice pt. curs. Tehnologii Course/Web ajutatd de 2
Authoring metode vizuale
3.Dezvoltarea materialelor didactice in format electronic utilizand instrumente de captura de prezentare, 2
video. Modelare,
4.Proiectarea si dezvoltarea unui material educationale utilizand tehnici si tehnologii simulare/ 2
moderne. platforma
5.Gestiunea electronica a activitatilor on line cu caracter aplicativ. Laboratoare virtuale.. Moodle 2
6.Implementarea unui test complex in Moodle. 2
7.Prezentarea proiectelor 2
Total ore 14
ore

Bibliografie

1. S. Castrase, Tehnologii moderne ale informatiei si comunicatiilor, Curs, ISBN 978-606-10-2114-7, Ed. Univ. Oradea, 2020

2. L Grindei, L.Ciascai, R.Vlaicu -Tehnici si Tehnologii moderne in educatie Ed. U.T.PRESS ,Cluj-Napoca, 2012

3. R.Terebes, A. Vlaicu.B.Orza, S.Meza, L. Grindei- Utilizarea TIC in procesul educational. Distribuirea si accesarea materialelor
online. Blended& E-Learning, Editura U.T.PRESS ,Cluj-Napoca, 2012

4.. A.Vlaicu.B.Orza,S.Meza, L.Grindei-Proiectarea si dezvoltarea cursurilor si materialelor educationale pt.stiintele inginereesti
utilizdand tehnici si tehnologii moderne,Cluj-Napoca, 2011

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

| Continutul se regaseste in curricula specializarii si din alte centre unniv. care au acreditate aceste specializari. |
10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de 10.3 Pondere
evaluare din nota
finala
10.4 Curs rezultatul la examen si activitatea din cursul semestrului 60%
- pentru nota 5 este necesara cunoasterea notiunilor fundamentale
cerute in subiecte, fara a prezenta detalii asupra acestora Examen scris
- pentru nota 10, este necesara cunoasterea amanuntita a tuturor
subiectelor

10.5 Seminar - _

10.6 Laborator | Realizarea teme aplicatie online, cunostinte teoretice minime 20%
despre fiecare lucrare de laborator. Test de evaluare finala.
Calificativul obtinut confera dreptul de-a intra in examen.
15% din nota de la laborator o reprezinta evaluarea temelor
individuale.

Teme/evaluare -
aplicatie practica

10.7 Proiect Elaborarea temei de proiect- aplicatie practica | 20%

10.8 Standard minim de performanta

Aplicd utilizarea unor modele pentru echipamentele audio video si sistemele de comunicatie. Studentul/Absolventul
gestioneaza , aplica cunostinte de specialitate pentru rezolvarea unor probleme tehnice complexe privind proiectarea,
analiza si implementarea sistemelor de prelucrare a semnalelor audio- video si de date.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator/proiect
02.09.2025 Conf.dr. fiz.Castrase Simona Cristina Conf.dr. fiz.Castrase Simona Cristina
scastrase(@uoradea.ro scastrase(@uoradea.ro
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
08.09.2025 S.Ldr. ing. Adrian Traian Burca

aburca@uoradea.ro

Data avizarii in Consiliul Facultatii Semnatura Decan
Conf.dr.ing. Gergely Eugen
...09.2025 egergely(@uoradea.ro



mailto:scastrase@uoradea.ro
mailto:scastrase@uoradea.ro
mailto:aburca@uoradea.ro
mailto:egergely@uoradea.ro

