1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Invatamant superior

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea INGINERIE ELECTRICA SI TEHNOLOGIA
INFORMATIEI

1.3 Departamentul INGINERIA SISTEMELOR AUTOMATE SI
MANAGEMENT

1.4 Domeniul de studii INGINERIA SISTEMELOR

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii/Calificarea

AUTOMATICA SI INFORMATICA APLICATA/INGINER

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Tehnologii WEB

2.2 Titularul activitatilor de curs conf.dr.ing. Dragos Spoiala

2.3 Titularul activitatilor de
laborator/proiect

conf.dr.ing. Dragos Spoiala

2.4 Anul de studiu | ITI | 2.5 Semestrul [ 1 | 2.6 Tipul de evaluare | Vp [ 2.7 Regimul disciplinei | O/DD

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3 laborator /proiect 2/-
3.4 Total ore din planul de invatdmant 56 | din care: 3.5 curs 28 | 3.6 laborator /proiect 28/-
Distributia fondului de timp ore 440re
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat

Examinari 4
Alte actiVitati......c..covveeevreeeereeennenenne.

3.7 Total ore studiu individual 44

3.9 Total ore pe semestru 100

3.10 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Cunostinte de utilizarea calculatorului, informatica, sisteme de operare, retele de
calculatoare

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a - Existenta videoproiectorului in sala de curs
cursului - Prezenta studentilor la minim 50% din cursuri

5.2. de desfasurare a - Reteaua de calculatoare din laborator sa functioneze, fiind instalate programele:
laboratorului /proiectului | FreeBSD, Proftb, Web server (Apache+PHP) si MySQL installer

- Prezenta obligatorie a studentilor la toate laboratoarele;

- Studentii vin cu lucrérile de laborator insusite teoretic;

- Se pot recupera pe parcursul semestrului maxim 4 lucrari (30 %);

- Frecventa la orele de laborator sub 70% conduce la refacerea disciplinei.




6.1. Competentele specifice acumulate

C3. Utilizarea fundamentelor automaticii, a metodelor de modelare, simulare, identificare si analiza
a proceselor, a tehnicilor de proiectare asistata de calculator.

C4. Proiectarea, implementarea, testarea, utilizarea si mentenanta sistemelor cu echipamente de uz
general si dedicat, inclusiv retele de calculatoare, pentru aplicatii de automatica si informatica
aplicata.

Competente
profesionale

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea de tehnici de relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Competente
transversale

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii

2.Studentul/absolventul descrie, identifica si sumarizeaza concepte fundamentale din sisteme
automate, sisteme incorporate si inteligente, stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei si
modul lor de aplicare in probleme concrete.

Cunostiinte

2.Studentul/absolventul utilizeazd limbaje, medii si tehnologii de programare si instrumente
specifice (algoritmi, scheme, modele, protocoale etc.) in rezolvarea de probleme bine definite din
ingineria sistemelor.

Studentul/absolventul evalueaza si selecteaza, adapteaza si extinde mijloacele de proiectare
asistatd de calculator (CAD), pachetele hardware si software dedicat, pentru implementarea
sistemelor complexe conectate ingineriei sistemelor.

Studentul/absolventul modeleaza la nivel de sistem si realizeaza sisteme de control numerice,
interfete si sisteme bazate pe microcontrolere si microprocesoare, folosind proiectarea hardware
— software integratd (co-design) si ingineria programarii.

Aptitudini

2.Studentul/absolventul aratd spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale, economice si de cultura organizationald.

Responsabilitate
si autonomie

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei = Selectarea si evaluarea in calitate de utilizator, de software
dedicat si mijloace de proiectare asistata de calculator (CAD)
pentru aplicatii din ingineria sistemelor, calculatoarelor,
tehnologia informatiei §i comunicatiilor.

7.2 Obiectivele specifice = Folosirea proiectarii hardware — software integrate (co-design) si
a ingineriei programarii ca metodologii de dezvoltare, inclusiv in
vederea unei modelari la nivel de sistem

8. Continuturi

8.1.Curs Metode de predare Observatii
Cap.1. Introducere

1.1. Conceptul de retea Expunere libera, cu

1.2. Interconectarea retelelor prezentarea cursului pe 2h
1.3. Imagine istorica asupra Internetului videoproiector si pe tabla

1.4. Imagine tehnica asupra Internetului




Cap.2. Conceptele Internetului
2.1. Modelul de referinta OSI

Expunere libera, cu

2.2. Clasificarea Tehnologiilor Internet prezentarea curs ului pe. 2h
videoproiector si pe tabla
Cap.3. Servicii Internet sub Unix o
3.1.Sistemul de operare FreeBSD. Expunere libera, cu
3.2.Configurarea unui server FreeBSD. prezentarea cur§u1u1 pe 4h
videoproiector si pe tabla
Cap.4. Servicii Internet sub Windows
4.1.Introducere Expunere libera, cu
4.2. Configurarea Windows 2003 ca server de domeniu prezentarea cursului pe 4h
4.3. Configurare server Web. videoproiector si pe tabla
4.4. Configurare serviciu Gateway
Cap.5. Protocoale si servicii
5.1.Sistemul DNS.
5.2. Remote login — SSH Expunere libera, cu
5.3. Protocolul HTTP prezentarea cursului pe 4h
5.4. Protocolul FTP videoproiector si pe tabla
5.5. Protocolul SMTP
5.6. Protocolul POP
5.7. Protocoale criptografice SSL si TSL
Cap.6. Limbaje de programare si tehnologii Web
6.1.Introducere.
6.2. Limbajul HTML
6.3. Limbajul XML
6.4. Limbajul XHTML Expunere libera, cu
6.5. CSS prezentarea cursului pe 6h
6.6.AMP videoproiector si pe tabla
6.7. Introducere in PHP
6.8. Introducere In MySQL
6.9. Asp, AspX (.NET)
6.10. JavaScript
6.11. Tehnologia Ajax
Cap.7. Crearea paginilor web cu aplicatia Dreamweaver
7.1. Generalitati Expunere liberd, cu
7.2. Crearea unui site web prezentarea cursului pe 4h
7.3. Crearea paginilor web videoproiector si pe tabla
7.4. Crearea si utilizarea stilurilor
7.5. Securitatea WEB-ului
Cap. 8. Publicitatea pe Internet Expunere libera, cu
8.1 Introducere prezentarea cursului pe 2h

8.2. Marketing sau publicitate

videoproiector si pe tabla

Bibliografie

1. Anghel, T., Dezvoltarea aplicatiilor Web folosind XHTML, PHP si MySQL, Ed. Polirom, 2005.

. Buraga, S., Tehnologii XML, Editura Polirom, 2006.

O 03 O L B~ W DN

. Spoiald D., Tehnologii WEB, curs in format electronic, 2019.
. Davis, M., Phillips, J., Learning PHP and MySQL, Second Edition, O’Reilly, USA, 2007.
. Gilmore, W.J., Beginning PHP and MySQL 5, Second Edition, Apress, USA, 2006.
. Lerdorf, R., Tatroe, K., Programming PHP, O’Reilly, USA, 2005.

. Spoiala Dragos Cristian, Tehnologii internet, curs pentru uzul studentilor, 2021
. A.S. Tanenbaum, Retele de calculatoare, editia a patra, Byblos 2004

. Toader, C., Programarea aplicatiilor Web, Editura Risoprint, Cluj-Napoca, 2006.

10. Welling, L., Thomson, L., PHP and MySQL Web development, Third Edition, SAMS, USA, 2005.




8.2. Laborator Metode de predare Observatii
1.Prezentarea laboratorului si a listei de lucrari de laborator 2h
2. Instalarea serverului Apache, a serverului MySQL si a 2h
aplicatiei PHP.pe un sistem Windows
2 e i LS IL Studentii primesc referatele 2h
4. Link-uri, liste si tabele in HTML entf,u Do e 2h
5. Imagini si formulare in HTML fin o SAptimAni irl;ainte 2h
9, S G Grltzans ple‘E studiafé si sunt testati, 2h
LIt sl aleator pe parcursul 2h
8. Variabile PHP in site-rui dinamice laborato rﬁ luli) Studentii 2h
9. Realizarea unui formular de date din baza de date MySQL realizeazi im .lemen tatrea 2h
10. Realizarea unui sistem de Inregistrare, autentificare si - 4
. : lucrarii sub indrumarea

protectie cadrului didactic 2h
11. Realizarea unu catalog. Introducere si modificare note ’ 2h
12. Realizarea unui sistem de cautare in baza de date 2h
13. Elemente de JavaScript 2h
14. Incheierea situatiei la laborator. 2h

Bibliografie

1. Anghel, T., Dezvoltarea aplicatiilor Web folosind XHTML, PHP si MySQL, Ed. Polirom, 2005.
2. Spoiala Dragos Cristian — Tehnologii internet, indrumator de laborator in format electronic, 2021

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= Continutul disciplinei se regaseste in curricula specializarii de Automatica si Informatica Aplicata si
din alte centre universitare care au acreditate aceste specializari (Universitatea din Craiova,
Universitatea Tehnica Cluj-Napoca, Universitatea Transilvania din Brasov etc), iar tehnologiile
utilizate pentru proiectarea aplicatiilor web sunt indispensabile in conditiile actuale la locul de munca.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din

nota finala

10.4 Curs - pentru nota 5 este Proba scrisa si orala 70 %
necesara cunoasterea - proba scrisa constand din 10
notiunilor fundamentale | intrebari fiecare avand punctaj
cerute in subiecte, fara a | afisat
prezenta detalii asupra - dupa obtinerea a minim notei
acestora 5, se desfdsoara proba orala la
- pentru nota 10, este calculator. Studentii extrag un
necesara cunoasterea bilet individual cuprinzand un
amanuntita a tuturor subiect din lucrarile de
subiectelor laborator.
- se face media aritmetica
dintre cele doua note obtinute
- daca proba oralad nu este
absolvita studentul nu
promoveaza.
10.5 Laborator - pentru nota 5, Aplicatii practice 30%

cunoasterea notiunilor de
baza pentru realizarea
lucrarilor de laborator ,
fara a prezenta detalii
asupra acestora

- pentru nota 10,
cunoasterea amanuntita a
modalitatii de realizare
practica a tuturor
lucrarilor de laborator

La fiecare laborator studentii
sunt testati aleator si primesc o
notd pentru activitatea la
laborator 1n timpul
semestrului.




10.6 Standard minim de performanta

Curs:

Utilizarea conceptelor si instrumentelor din stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei si
comunicatiilor pentru rezolvarea de probleme specifice ingineriei sistemelor.

Selectia si utilizarea de echipamente numerice si analogice, inclusiv de retele de calculatoare destinate
aplicatiilor de conducere automata si de informatica aplicata.

Laborator:

parcurgerea continutului lucrarilor de laborator
participarea la toate lucrdrile de laborator.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator
16.09.2025 conf.dr.ing. Spoiala Dragos conf.dr.ing. Spoiala Dragos

dspoiala@uoradea.ro dspoiala@uoradea.ro

Data avizarii in departament Semnadtura directorului de departament
18.09.2025 Prof.univ.dr.ing. Helga Silaghi

e-mail: hsilaghi@uoradea.ro

Data avizarii in Consiliul facultatii
25.09.2025

Semnatura Decan
Conf.dr.ing. Gergely Eugen
e-mail: egergely(@uoradea.ro




