FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de ITnvatamant superior UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea Facultatea de Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul INGINERIA SISTEMELOR AUTOMATE SI MANAGEMENT

1.4 Domeniul de studii INGINERIE SI MANAGEMENT

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii/Calificarea INGINERIE ECONOMICA IN DOMENIUL ELECTRIC;
ELECTRONIC SI ENERGETIC /INGINER

2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei SISTEME DIGITALE
2.2 Titularul activitatilor de curs Sef .dr.ing. Kovendi Zoltan
2.3 Titularul activitatilor de

seminar /laborator/proiect
2.4 Anul de 4 | 2.5 Semestrul | 8 | 2.6 Tipul de VP | 2.7 Regimul disciplinei 0O
studiu evaluare

(D Impusa

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe sdptamana 2 din care: 3.2 curs |2 |3.3 seminar/laborator/proiect |-/-/-
3.4 Total ore din planul de invatdmant |28 |din care: 3.5 curs |28 | 3.6 seminar/laborator/proiect |-/-/-
Distributia fondului de timp 22 ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 2
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 6
Tutoriat 2
Examinari 4
Alte actiVitati......c..covveeevreeeereeennenenee.
3.7 Total ore studiu individual |22
3.9 Total ore pe semestru 50
3.10 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum (Conditionari) masini electrice, electronica analogica si digitald, masurari electrice

si electronice

4.2 de competente Utilizarea surselor de tensiune si a aparatelor de masura clasice, identificarea

conexiunilor in schemele electrice de comanda si de putere ale motoarelor

5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de desfasurare a cursului - Existenta in sala de predare a unui videoproiector
5.2. de desfasurare a - Existenta in sala de laborator a echipamentelor necesare
seminarului/laboratorului/proiectului | - Prezenta obligatorie la toate laboratoarele;
- Studentii vin cu lucrarile de laborator conspectate
- Se pot recupera pe parcursul semestrului maxim 2 lucrari (30 %);
- Frecventa la orele de laborator sub 70% conduce la refacerea
disciplinei




6. Competentele specifice acumulate

C3.Planificarea, programarea si conducerea intreprinderilor, precum si a retelelor
logistice asociate, precum si urmarirea productiei

C5.Proiectarea tehnica si tehnologica a proceselor privind structurile si sistemele
din domeniul electric, electronic si energetic in condifii de calitate, proiectarea
tehnica si tehnologica a proceselor din industria electrica, electronica si energetica,
in conditii de calitate date.

Competente
profesionale

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei [ Insusirea de catre studenti a notiunilor necesare proiectarii si utilizarii
automatelor finite. In acest sens se vor prezenta variante de realizare
hardware si software a acestora. Sunt prezentate teoria generala a
automatelor finite, circuitele secventiale care le implementeaza,
realizarea conducerii dupa stari a unui proces industrial ce implica
masini electrice. Se prezinta modul de realizare a automatelor finite
prin program, in varianta programare grafica, precum si notiuni despre
interfagarea unui calculator cu placa de achizitie de date cu un proces.
Lucrarile de laborator studiaza caracteristicile de programare si
conducere a unor sisteme cu motoare electrice utilizind mediul de
dezvoltare de aplicatii grafice LabVIEW, placile de achizitie de date
PCI-MIO-16E-4 si montajele cu motoare electrice din dotarea
laboratorului.

7.2 Obiectivele specifice = Crearea aptitudinii de a proiecta si utiliza automate de stare

= Familiarizarea studentilor cu metodele de realizare hardware a
automatelor de stare, in diferite variante
conducerea program a proceselor ce implicd masini electrice si
corelarea acestora cu necesitatile unei aplicatii date.

= Urmarirea coretitudinii de realizare a unui circuit secvential ce
implementeaza un automat de stare prin stimuli de tip comutator si
vizualizare pe leduri

= Utilizarea programelor ce implementeaza automate de stare pentru
conducerea sistemelor actionate electric

8. Continuturi*

8.1 Curs Metode de Nr. ore /

predare Observatii
CAPITOLUL1. AUTOMATE FINITE : 1.1. Proprietatile generale ale Prelegere 2 ore
circuitelor secventiale (circuit combinational si circuit secvential, interactiva

determinarea ecuatiilor pentru o schema electrica cu porti logice; modele tip
schema-bloc pentru circuite secventiale sincrone si asincrone)

CAPITOLUL1. AUTOMATE FINITE : 1.2. descrierea comportarii unui Prelegere 2 ore
circuit secvential: modelul matematic al circuitului secvential, reprezentarea interactiva

automatelor de tip Mealy prin diagrame de stare si prin tabelul de tranzitii

CAPITOLUL1. AUTOMATE FINITE : 1.2. descrierea comportarii unui Prelegere 2 ore
circuit secvential — continuare: reprezentarea automatelor de tip Moore prin interactiva

diagrame de stare si prin tabel de tranzitii.

CAPITOLUL1. AUTOMATE FINITE: 1.3 transformarea modelului Moore Prelegere 2 ore
in model Mealy si invers. interactiva

CAPITOLUL 2. SINTEZA CIRCUITELOR SECVENTIALE 2.1. Sinteza Prelegere 2 ore

2




circuitelor secventiale asincrone. interactiva

CAPITOLUL 2. SINTEZA CIRCUITELOR SECVENTIALE. 2.2. Sinteza Prelegere 2 ore
circuitelor secventiale sincrone cu bistabile si porti logice interactiva

CAPITOLUL 2. SINTEZA CIRCUITELOR SECVENTIALE. 2.3. Sinteza Prelegere 2 ore
circuitelor secventiale sincrone cu decodificatoare interactiva

CAPITOLUL 2. SINTEZA CIRCUITELOR SECVENTIALE. 2 4. Sinteza Prelegere 2 ore
circuitelor secventiale sincrone cu numaratoare si multiplexoare. interactiva

CAPITOLUL 2. SINTEZA CIRCUITELOR SECVENTIALE. 2.5. Sinteza Prelegere 2 ore
circuitelor secventiale sincrone cu memorii fixe programabile. interactiva

CAPITOLUL 3. IMPLEMENTAREA PRIN PROGRAM A Prelegere 2 ore
AUTOMATELOR FINITE. 3.1. Prezentarea mediului de dezvoltare de interactiva

aplicatii grafice LabVIEW.

CAPITOLUL 3. IMPLEMENTAREA PRIN PROGRAM A Prelegere 2 ore
AUTOMATELOR FINITE: 3.2. Paletele de comenzi si de functii. interactiva

Terminalele de date ale comenzilor si indicatoarelor. Noduri si structuri pe
diagrama bloc, utilizabile pentru automatelede stare

CAPITOLUL 3. IMPLEMENTAREA PRIN PROGRAM A Prelegere 2 ore
AUTOMATELOR FINITE. 3.3. Metoda de dezvoltare software interactiva
CAPITOLUL 3. IMPLEMENTAREA PRIN PROGRAM A Prelegere 2 ore

AUTOMATELOR FINITE. 3.4. Tehnicile de proiectare ale instrumentelor interactiva
virtuale

CAPITOLUL 3. IMPLEMENTAREA PRIN PROGRAM A Prelegere 2 ore
AUTOMATELOR FINITE. 3.4. Tehnicile de proiectare ale instrumentelor interactiva
virtuale — continuare: tehnica automatului de stare
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8.2 Seminar/laborator Metode de predare Nr. ore /
Observatii

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitétii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= Continutul disciplinei este in concordanta cu cel din alte centre universitare din tara si din strainatate. Pentru
0 mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei, au avut loc intalniri atat cu
reprezentati ai mediului socio-economic, cét si cu cadre didactice cu domenii de interes profesional similare.

10. Evaluare

Tip 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode | 10.3 Pondere
activitate de evaluare din nota finala
10.4 Curs |- Conditiile minime necesare pentru promovarea examenului (nota | Examinare 100,00%

5): Conform cu Standardul minim de performanta scrisa

- Pentru nota 10:

- cunostinte temeinice privind teoria automatelor finite;

- cunostinte temeinice privind proiectarea schemelor electrice
pentru realizarea harware a automatelor finite;

- cunostinte temeinice privind crearea instrumentelor virtuale in
mediul de dezvoltare de aplicatii grafice LabVIEW

- cunostinte temeinice privind tehnica automatelor de stare in
LabVIEW

- cunostinte temeinice privind operatiile de intrare-iesire.

10.8 Standard minim de performanta
Curs:




cunostinte privind automatele finite;

cunostinte privind realizarea schemelor electrice pentru implementarea harware;

cunostinte privind mediul LabVIEW (instrumente virtuale, componentele lor, paletele disponibile);
cunostinte privind structurile While, Case, For, in LabVIEW

Laborator:

cunostinte privind realiyarea unui instrument virtual fara structuri (bucle);
cunostinte privind utilizarea panourilor de test pentru placile de achizitie de date.

Data completarii Semnadtura titularului de curs
29.08.2023 Sef l.dr.ing. Kovendi Zoltan

zkovendi(@uoradea.ro

Data avizarii in departament Semnadtura directorului de departament
18.09.2023 Prof.univ.dr.ing. Helga Silaghi

e-mail: hsilaghi@uoradea.ro

Data avizarii in Consiliul facultatii
29.09.2023

Semnatura Decan
Prof.univ.dr. ing. Francisc loan Hathazi
e-mail: francisc.hathazi@gmail.com




