FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamant superior UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea INGINERIE ELECTRICA SI TEHNOLOGIA
INFORMATIEI

1.3 Departamentul INGINERIA SISTEMELOR AUTOMATE SI
MANAGEMENT

1.4 Domeniul de studii INGINERIE SI MANAGEMENT

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii/Calificarea INGINERIE ECONOMICA IN DOMENIUL ELECTRIC,
ELECTRONIC SI ENERGETIC/INGINER

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Sisteme multimedia

2.2 Titularul activitatilor de curs conf.dr.ing. Dragos Spoiala

2.3 Titularul activitatilor de

laborator/proiect

2.4 Anul de studiu [ IV | 2.5 Semestrul [ 8 [ 2.6 Tipul de evaluare | VP | 2.7 Regimul disciplinei | O

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe sdptamana 2 din care: 3.2 curs 2 | 3.3 laborator /proiect 0/0

3.4 Total ore din planul de invatamant 28 | din care: 3.5 curs 28 | 3.6 laborator /proiect 0/0

Distributia fondului de timp ore ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 18

Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 4

Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 0

Tutoriat 0

Examinari 4

Alte actiVitafi.......cceeeereeeerienreeennena,

3.7 Total ore studiu individual 22

3.9 Total ore pe semestru 50

3.10 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum | Cunostinte de utilizarea calculatorului, informatica, sisteme de operare, retele de
calculatoare

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a - Existenta retroproiectorului sau a videoproiectorului in sala de curs
cursului - Prezenta studentilor la minim 50% din cursuri
5.2. de desfasurare a - Reteaua de calculatoare din laborator sa functioneze, existand instalat

laboratorului /proiectului | programele : FreeBSD, Proftb, Web server (Apache+PHP) si MySQL installer

- Prezenta obligatorie a studentilor la toate laboratoarele;

- Studentii vin cu lucrérile de laborator insusite teoretic;

- Se pot recupera pe parcursul semestrului maxim 2 lucrari (30 %);

- Frecventa la orele de laborator sub 70% conduce la refacerea disciplinei.




6.1. Com

etentele specifice acumulate

Competente profesionale

C3.Planificarea, programarea si conducerea intreprinderilor, precum si a retelelor
logistice asociate, precum si urmarirea productiei

C5.Proiectarea tehnica si tehnologica a proceselor privind structurile si sistemele din
domeniul electric, electronic si energetic in conditii de calitate, proiectarea tehnica
si tehnologica a proceselor din industria electricd, electronica si energeticd, in
conditii de calitate date.

Competente
transversale

CT3.Identificarea oportunitatilor de formare continud si utilizarea eficienta, pentru
propria dezvoltare, a surselor informationale si a resurselor de comunicare si
formare profesionala asistatd (portaluri Internet, aplicatii software de specialitate,
baze de date, cursuri on-line etc.) atat in limba romand, cat si intr-o limba de

circulatie internationala.

6.2. Rezu

Itatele asteptate ale invatarii

1. Studentul/absolventul identificd si descrie principii de inginerie economica si manageriala,

% caracteristici ale pachetelor software pentru asistarea activitatilor din domeniu.
Z
e 2.Studentul/absolventul explica si interpreteaza documentatia tehnica, economica si manageriala,
5 pentru
dezvoltarea proiectelor si proceselor specifice domeniului.
1. Studentul/absolventul apreciaza calitatea si identificd limitele conceptelor, simbolizarilor si
reprezentarilor specifice domeniului.
Studentul/absolventul selecteazd si aplicd concepte, principii si metode pentru rezolvarea
problemelor particulare n elaborarea documentatiei tehnice, economice si manageriale.
Studentul/absolventul aplicd standardele de sdnatate si sigurantd in rezolvarea sarcinilor
specifice ingineriei si managementului.
Studentul/absolventul evalueaza avantajele si limitele aplicatiilor software pentru rezolvarea de
g= sarcini specifice ingineriei si managementului.
E
B 2. Studentul/absolventul elaboreaza documentatia tehnica, economica si manageriala asociata
< proiectelor specifice ingineriei si managementului.

Studentul/absolventul aplica tehnici si metode de programare a aplicatiilor software, creeaza si
opereaza cu baze de date.

Studentul/absolventul modeleaza si simuleazd concepte si procese in rezolvarea de sarcini
specifice, in regim asistat de calculator.

Studentul/absolventul elaboreazd asistat de calculator proiecte tehnico-economice si/sau
manageriale prin utilizarea de aplicatii software specifice ingineriei si managementului.




Responsabilitate si autonomie

1. Studentul/absolventul documenteaza, descrie si gestioneaza procese specifice managementului
proiectelor ingineresti cu preluarea diferitelor roluri In echipa si prezentarea rezultatelor.
Studentul/absolventul dezvolta abilitati de lucru si de comunicare pentru colaborarea eficienta in
indeplinirea sarcinilor specifice ingineriei si managementului.

Studentul/absolventul initiazd si gestioneazd actiuni pentru actualizarea cunostintelor
profesionale specifice domeniului.

Studentul/absolventul evalueaza si valorifica oportunititi de afaceri si de dezvoltare
antreprenoriala.

Studentul/absolventul constientizeaza aspectele de responsabilitate sociald si etica profesionala.

2. Studentul/absolventul documenteaza, descrie si gestioneaza procese specifice managementului
proiectelor ingineresti cu preluarea diferitelor roluri In echipa si prezentarea rezultatelor.
Studentul/absolventul dezvolta abilitati de lucru si de comunicare pentru colaborarea eficienta in
indeplinirea sarcinilor specifice ingineriei si managementului.

Studentul/absolventul initiazd si gestioneazd actiuni pentru actualizarea cunostintelor
profesionale specifice domeniului.

Studentul/absolventul evalueaza si valorifica oportunititi de afaceri si de dezvoltare
antreprenoriala.

Studentul/absolventul constientizeaza aspectele de responsabilitate sociald si etica profesionala.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei = Selectarea si evaluarea in calitate de utilizator, de software

dedicat si mijloace de proiectare asistata de calculator (CAD)
pentru aplicatii din ingineria sistemelor, calculatoarelor,
tehnologia informatiei §i comunicatiilor.

7.2 Obiectivele specifice = Folosirea proiectarii hardware — software integrate (co-design) si
a ingineriei programarii ca metodologii de dezvoltare, inclusiv in

vederea unei modelari la nivel de sistem

8. Continuturi

8.1.Curs Metode de predare Observatii
Cap.1. Introducere
1.1. Conceptul de retea Expunere libera, cu
1.2. Interconectarea retelelor prezentarea cursului pe 2h
1.3. Imagine istorica asupra Internet-ului videoproiector si pe tabla
1.4. Imagine tehnica asupra Internet-ului
Cap.2. Spatiul Web. Notiuni de baza despre HTML,
XHTML, XML
2.1. Protocolul HTTP. Servere Expunere libera, cu
2.2.Web si clienti Web. Documente hipertext. Localizarea prezentarea cursului pe 4h
resurselor. videoproiector si pe tabla
2.3 Limbajul HTML. Documente XHTML. Pagini Web
interactive. Formulare XHTML
Cap.3. Pagini Web interactive realizate cu PHP
3.1.Modul de lucru al aplicatiei PHP.
3.2.Crearea script-urilor PHP simple. Crearea formularelor Expunere libera, cu
HTML folosind PHP. prezentarea cursului pe 4h
3.3.Controalele formularelor HTML. Pagini Web cu mai videoproiector si pe tabla
multe formulare.
3.4 Preluarea datelor introduse Intr-un formular HTML




Cap.4. Bazele limbajului PHP

4.1.Numere. Siruri de caractere. Constante. Variabile.
Operatori aritmetici.

4.2. Functii incorporate in PHP. Operatori relationali si

Expunere libera, cu
prezentarea cursului pe
videoproiector si pe tabla

operatori logici. 4h
4.3. Instructiuni conditionale. Cicluri (bucle) de instructiuni.
4.4. Functii-utilizator. Reutilizarea codului. Variabilele

mediului PHP.
Cap.5. Utilizarea variabilelor de tip tablou
5.1.Notiuni de baza. Tablouri indexate numeric. Tablouri Expunere libera, cu
asociative. Tablouri multidimensionale. prezentarea cursului pe 2h
5.2. Sortarea datelor din tablouri. Reordonarea tablourilor. | videoproiector si pe tabla
Incarcarea tablourilor din fisiere. Alte operatii cu tablouri
Cap.6. Programarea pe obiecte in PHP Expunere libera, cu
6.1.Elemente de baza 1n programarea pe obiecte. prezentarea cursului pe 4h
6.2. Clase si obiecte in PHP. videoproiector si pe tabla
6.3. Aplicatie Web realizata cu obiecte.
Cap.7. Securizarea Internet
7.1. Semnaturi digitale Expunere libera, cu
7.2. Securitatea comunicatiei prezentarea cursului pe 4h
7.3. Protocoalele de autentificare videoproiector si pe tabla
7.4. Confidentialitatea Postei Electronice
7.5. Securitatea WEB-ului
Cap. 8. Solutii de Intranet si Extranet
8.1 Avantajele Intranet-urilor
8.2. Construirea unui Intranet Expunere libera, cu
8.3. Aplicatiile Intranet prezentarea cursului pe 4h

8.4. Instrumentele de Intranet

8.5. Dezvoltarea Extranet-ului

8.6. Gradul de utilizare al Intranet-ului in organizatii,
impartit in locatii

videoproiector si pe tabla
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,

asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

=  Continutul disciplinei se regaseste in curricula specializarii [EDE si din alte centre universitare care au
acreditate aceste specializari (Universitatea din Craiova, Universitatea Tehnicd Cluj-Napoca,
Universitatea Transilvania din Brasov etc), iar cunostintele de proiectare asistata de calculator sunt
indispensabile in conditiile actuale la locul de munca.

10. Evaluare

Tip activitate

9.1 Criterii de evaluare

9.2 Metode de evaluare

9.3 Pondere din nota finala

10.1 Verificare pe
parcurs

- pentru nota 5 este
necesara cunoasterea

Proba scrisa
- proba scrisa constand

100 %




notiunilor fundamentale | din 10 intrebari fiecare
cerute in subiecte, fard a | avand punctaj afisat
prezenta detalii asupra - pentru nota 5,
acestora

- pentru nota 10, este
necesara cunoasterea
amanuntita a tuturor
subiectelor

cunoasterea notiunilor
fundamentale cerute in
subiecte, fard a
prezenta detalii asupra
acestora

- dupa obtinerea a
minim notei 5, se
desfasoara proba orala
la calculator. Studentii
extrag un bilet
individual cuprinzand
un subiect din lucrarile
de laborator.

- se face media
aritmetica dintre cele
doua note obtinute

- daca proba orala nu
este absolvita studentul
nu promoveaza.

- pentru nota 10,

cunoasterea
amanuntita a tuturor
subiectelor
10.2 Standard minim de performanta
Curs:
- Utilizarea conceptelor si instrumentelor din stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei si
comunicatiilor pentru rezolvarea de probleme specifice ingineriei sistemelor.
- Selectia si utilizarea de echipamente numerice si analogice, inclusiv de retele de calculatoare destinate
aplicatiilor de conducere automata si de informatica aplicata.
Data completarii Semnatura titularului de curs
29.08.2025 Conf.dr.ing. Dragos Spoiala
dspoiala@uoradea.ro
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
18.09.2025 Prof.univ.dr.ing. Helga Silaghi

e-mail: hsilaghi@uoradea.ro

Data avizdrii in Consiliul facultatii
25.09.2025 Semnétura Decan

Conf.univ.dr.ing. Gergely Eugen loan
egergely(@uoradea.ro




