Corelarea dintre rezultatele asteptate ale invatarii si competente aferente disciplinelor
Anexai la Planul de inviatamant valabil din anul univ. 2025-2026 incepind cu anul I

UNIVERSITATEA DIN ORADEA
Facultatea Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei
Programul de studii universitare de licenta: CALCULATOARE

Competente ESCO:

Competente generale:

Inginerii in calculatoare proiecteaza si dezvolta sisteme informatice si arhitecturi software si hardware, definesc cerinte tehnice, utilizeaza interfete
specifice aplicatiilor si instrumente de inginerie software asistatda de calculator, aplica politici de securitate informaticd, modeleaza si simuleazd componente
hardware, oferd consultanta si coordoneaza activitatile de implementare, intretinere si optimizare a solutiilor IT, desfasoara cercetari si consiliaza cu privire
la aspectele tehnologice ale produselor si proceselor informatice, valorificand gandirea analitica si munca in echipa.

I. Competente profesionale specifice programului de studiu:

Cl. Defineste arhitectura software

C2. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

C3. Defineste cerinte tehnice

C4. Proiecteaza sistemul informatic

C5. Remediaza erorile din software

C6. Utilizeaza instrumente de inginerie software asistata de calculator

C7. Aplica politici de securitate informatica

C8. Proiecteazd hardware

C9. Modeleaza si simuleaza hardware

II. Competente transversale:

CT1. Gandeste analitic

CT2. Lucreaza in echipe




REZULTATE ALE INVATARII*

Disciplinele care contribuie la
atingerea rezultatelor invatarii

descrie,
identifica, sumarizeaza
concepte si  metode

elementare privitoare la
modelarea, analiza,
proiectarea i testarea

elaboreaza modele

pentru diferite componente
ale sistemelor de calcul,
hardware si software si
evalueaza caracteristicile
functionale si nefunctionale.

initiativa gi actiune pentru actualizarea
cunostintelor profesionale, economice si de
cultura organizationala.

Nr. Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si autonomie
Crt.
1. Studentul/absolventul Studentul/absolventul Studentul/absolventul deruleaza procese din | Proiectare logica I
descrie, identifica, utilizeaza metode specifice de | managementul proiectelor de calculatoare si | Dispozitive electronice si electronica
sumarizeaza concepte masura a marimilor electrice tehnologia  informatiei, cu  preluarea | analogica
si metode elementare si identifica dispozitivele diferitelor roluri in echipa si descrierea clara | Electrotehnica
referitoare la sisteme in electronice digitale si si concisd, verbal si in scris, a rezultatelor. Matematici speciale
general si la sisteme analogice. Proiectare logica 11
digitale si retele de Electronica digitala I
calculatoare in Studentul/absolventul Teoria sistemelor
special  simodul lor analizeaza sistemele utilizand Masuratori electronice, senzori $i
de aplicare in probleme teoriile studiate si traductoare
concrete. proiecteaza, Electronica digitala 11
implementeaza, Proiectarea asistata de calculator a
diagnosticheaza si depaneaza modulelor electronice
sisteme digitale. Sisteme de intrare-iesire si
echipamente periferice
Studentul/absolventul Retele de calculatoare
utilizeaza teorii si instrumente Sisteme tolerante la defecte
specifice (aplicatii, modele, Proiectarea retelelor de calculatoare
protocoale etc.) pentru analiza, Sisteme distribuite
simularea, proiectarea si Sisteme Incorporate
implementarea retelelor de
calculatoare.
2. Studentul/absolventul Studentul/absolventul Studentul/ absolventul arata spirit de Grafica asistata de calculator

Structura si
calculatoarelor
Elemente de grafica pe calculator
Arhitectura sistemelor de calcul
Sisteme de operare

Sisteme cu microprocesoare

organizarea




sistemelor de calcul, cu
microcontrolere sau
procesoare, sistemelor de
operare, sistemelor de
prelucrare graficd si a
sistemelor de achizitie
date.

Studentul/absolventul
utilizeaza metode si
instrumente specifice pentru
analiza, proiectarea si
implementarea sistemelor de
achizitie, de prelucrare
grafica, de prelucrare si
afisare a datelor

Studentul/absolventul
proiecteaza si implementeaza
sisteme functionale de
complexitate mica/medie cu
microprocesoare.

Sisteme de operare avansate
Proiectarea cu
Microprocesoare

Proiectarea cu
Microprocesoare — Proiect
Achizitia si prelucrarea datelor
Instrumentatie virtualad
Sisteme perceptuale

Studentul/absolventul
descrie,
identificd,  sumarizeaza

concepte si  metode
elementare privitoare la
limbaje de programare,
medii de programare,
tehnici  de programare,
baze de date, inteligentd
artificiald  si  inginerie
software si modul lor de
aplicare in  probleme
concrete.

Studentul/absolventul alege si
explica concepte

proprii specifice proiectarii
algoritmilor, programarii
orientate pe obiecte,
programdrii logice si
functionale.

Studentul/absolventul
specifica cerinte, analizeaza,
elaboreazd, dezvolta si
testeazd programe in limbaje
de programare de uz general
(C, etc.) si/sau obiect-
orientate (C++, Java, etc.),
aplicand elementele specifice
ingineriei software.

Studentul/absolventul

Studentul/absolventul are o comportare

onorabila, responsabild, eticd, in spiritul

legii pentru a asigura reputatia profesiei.

Informatica aplicata I

Programarea calculatoarelor si limbaje
de programare |

Informatica aplicata II

Programarea calculatoarelor si limbaje
de programare 11

Structuri de date si algoritmi
Paradigme de programare

Programare functionala

Baze de date

Programare orientatd pe obiecte
Proiectarea interfetelor utilizator
Utilizarea bazelor de date

Inteligenta artificiald

Inginerie software |

Algoritmi paraleli si distribuiti
Inginerie software 11

Proiectarea aplicatiilor orientate pe
obiecte




proiecteaza,

implementeaza, dezvolta si/sau
gestioneaza aplicatii ce includ
diverse tipuri de baze de date.

Realitate virtuald i augmentata
Sisteme de recunoastere a formelor
Sisteme bazate pe cunostinte

Studentul/absolventul

cunoaste concepte
fundamentale de
matematicd, fizica si
statistica necesare
modeldrii si  rezolvirii

problemelor din domeniul

Studentul/absolventul aplica
metode numerice, logice si
statistice pentru formularea si
solutionarea  problemelor de
inginerie software si hardware.

Studentul/absolventul demonstreaza rigoare
stiintifica si  autonomie 1in aplicarea
fundamentelor matematice si fizice la
dezvoltarea de solutii informatice.

Analiza matematica
Algebra liniara, geometrie analitica si
diferentiala

Fizica
Teoria probabilitatilor si statistica
matematica

Metode numerice

calculatoarelor.

Studentul/absolventul Studentul/absolventul aplica | Studentul/absolventul gestioneaza proiecte | Criptografie si securitate informationala
cunoagte standardele si | politici de securitate, | informatice complexe, asumandu-si | Proiectarea aplicatiilor pentru
politicile de securitate | proiecteaza  aplicatii  pentru | responsabilitatea pentru securitatea datelor, | dispozitive mobile si web

informatica, metodele de | platforme mobile si  web, | calitatea solutiilor si colaborarea eficienta in | Securitatea datelor

proiectare a aplicatiilor | evalueaza riscurile si | echipa. Calitate si evolutie software

complexe si principiile | coordoneaza  activitdti  de E-commerce

managementului dezvoltare software. Metodologia intocmirii proiectelor
proiectelor IT. Comunicare multimedia
Studentul/absolventul Studentul/absolventul aplica | Studentul/absolventul finalizeaza si prezintd | Practica de domeniu

cunoaste metodologia de | aceste cunostinte pentru a | proiecte complexe, demonstrand | Practica de specialitate

cercetare, principiile | desfasura stagii de practica, a | responsabilitate pentru calitatea, | Practica pentru elaborarea proiectului
documentarii tehnice si | integra experienta profesionald | originalitatea si relevanta solutiilor propuse. | de diploma

bunele practici pentru |si a elabora proiectul de Elaborarea proiectului de diploma
elaborarea de proiecte | diploma.

complexe.

Studentul/absolventul Studentul/absolventul aplica | Studentul/absolventul demonstreaza Limba Straina [

cunoaste conceptele
fundamentale de
comunicare intr-o limba
strdind, principiile eticii si

aceste cunostinte pentru a
comunica  eficient  intr-un
context multicultural, pentru a
respecta standardele etice si de

autonomie si responsabilitate prin utilizarea
limbii strdine in contexte profesionale, prin

respectarea normelor etice si de integritate,

prin implicarea 1n actiuni de protectie a

Limba Straina 11

Limba Straina 11

Limba Straina IV

Etica si Integritate Academica

4




integritatii  academice,
notiunile de baza privind
protectia mediului  si
sustenabilitatea, precum
si mecanismele
economice generale care
influenteaza  activitatea
organizatiilor.

integritate in activitatea

profesionald si  academica,
pentru a  adopta  solutii
responsabile fatd de mediu si
pentru a analiza factori

economici relevanti in luarea
deciziilor Studentul/absolventul
aplicd aceste cunostinte pentru a
comunica  eficient  intr-un
context multicultural, pentru a
respecta standardele etice si de

integritate in activitatea
profesionald si  academica,
pentru a adopta  solutii
responsabile fatd de mediu si
pentru a  analiza  factori

economici relevanti in luarea
deciziilor.

Protectia mediului
Economie generala

mediului si prin asumarea unor decizii
fundamentate economic in cadrul
proiectelor si activitatilor organizationale.

Data avizarii In Departament
24.09.2025

Data aprobarii in Consiliul Facultatii

25.09.2025

Departamentul Calculatoare si Tehnologia Informatiei
Director,
Conf.univ.dr.inf.Elisa MOISI

Facultatea de Inginierie Electricd si Tehnologia Informatiei
Decan,
conf.univ.dr. Eugen GERGELY




